PLAN DE INVATAMANT

pentru ciclul I, studii superioare de licenti

Nivelul calificarii conform ISCED/CNC
Yposens keanugpuxayuu no ISCED / HPK

Domeniul general de studii

Obwee nanpasnenue 06paz08anus
Domeniul de formare profesionali
Hanpasnenue npogheccuonanvnoii
HO020MOBKU

Programul de studii
Obpazosamenvuas npozpamma
Numir total de credite ECTS
Obuyee KOAUYECMBO 3A4eMHbIX OUHUY
Titlul obtinut la finele studiilor
Ipucsausaemasn keanuguxayus no
3aseputenuu 00yueHUs.

Baza admiterii

OcHosanue 015 NOCMyNnaenUs.

Limba de instruire

A3vik 00yueHus

Forma de organizare a inviatimantului
Dopma opeanuszayuu 06y4eHus

Aprobat

la sedinta Senatului UTM din
24.05.2022,

Proces-verbal nr. 12

Aprobata modificarea
la sedinta Senatului UTM din

26.08.2025,
Proces-verbal nr. 1

Aprobata modificarea

la sedinta Senatului UTM din
21.08.2026,

Proces-verbal nr. 1

6

021 Arte

021 Hcxyccmeo

0211 Tehnici audiovizuale si productie media

0211 Ayouosusyanvhvie cpedcmsa u MeoUanpou3eo0Cmeo

0211.7 Designul jocurilor
0211.7 Jusaiin uep
180 ECTS

Licentiat in Arte audiovizuale si media
JTuyenzuam Ayouoeusyanbruvix UCKyccme u meoua

Diploma de bacalaureat sau un act echivalent de studii,
recunoscut de autoritatea competenta

Hunnom 6axanaspa unu Opy2oti 5K6U8aNeHMHbIL
dokymenm 06 06paz3oeanuy, NPUIHAHHbLI
KOMNEMEHMHBIM OP2AHOM

romand/ rusi

DPYMBIHCKUL / pyCCKU

cu frecventa

o4HaA

Ay

Spiridon Rusu,
conf. univ., dr.
Secretar stiintific al Senatului




LEGENDA:
Disciplinele/modulele sunt codificate conform sistemului unic al universitatii. Codul disciplinei/modulului
include categoria formativa, semestrul desfasurarii activitatilor didactice, gradul de obligativitate si eligibilitate,
numarul de ordine. Numerotarea disciplinelor este realizatd pentru fiecare categorie separat. Disciplinele de
domeniu sunt discipline de specialitate, identificate la nivel de domeniu de formare profesionala.
II0OACHEHHE:
Jucyunnunvl/Mooynu 3aKk00upoOBansl 8 COOMEEMCMEUL ¢ VHUDUYUPOBAHHOU cucmemoll yHusepcumema. Koo
OUCYUNTIUHBL/MOOYJISL BKAIOYACT KAME20PUI0 Y4eOHOU eOUHUYbL, CeMecmp NPOo8eoeHUst YUeOHbIX desimelbHoCcmell,
cmenenb 0053aMeNbHOCU U 803MONCHOCIU 8blOOPA, A MaKdce NOpsOKogwvlll Homep. Hymepayus Ooucyuniun
0CYWecmsasiemesi OMmOenbHO 01 KAXCOOU Kame2opuu.

Notarea Categoria formativa/Gradul de obligativitate si eligibilitate
Ooépaszosamenvuasn kamezopus / YpoeeHv 00a3amenvHocmu u 00CMynHOCHU 01
Oébo3nauenue
svlbopa
F Unitati de curs/module fundamentale
Yuebuvie oucyunaunvt / Mooyau hyHOAMEHMATLHO20 HANPAGIEHUS
S Unitati de curs/module de specialitate
Yuebuvie oucyuniunvt / Mo0yau npoghuibHO20 HANPAasIEHUs.
G Unitati de curs/module de creare a abilitatilor si competentelor generale
Yuebuvie oucyuniunvt / Mooyau opmuposanus 00WUX HABLIKOS U KOMNEMEHYUIL
U Unitati de curs/module de orientare socio-umanistica
Yuebuvie oucyunaunot / MoOyIU COYUANLHO- YMAHUMAPHO20 HANPABTIeHUs
SP Stagii de practica/llpakxmuueckue cmaxcuposxu
EF Evaluarea finalda/Hlmocosoe oyenusanue
0 Unitati de curs obligatorii/ O6s3amenvhbie yuebHbvle QUCYuniuHbl
A Unitati de curs optionale/ @akyismamusnvie yuebHble OUCYUnIUHbL
L Unitati de curs la libera alegere/ Yuebnwie oucyunnunst no c60600uomy vibopy
E Examen/Ox3amen
Pa Proiect de an/Kypcosoil npoexm
Pc Proiect de cercetare/Hccrnedosamenvckuii npoexm
1. CALENDARUL UNIVERSITAR
AKAJEMHAYECKHH KAJIEH/APB
Activitati didactice Sesiuni de examene Vacante
Anul de Yueonan oeamenvnocmo Ax3amenayuonnvie ceccuu Stagii de Kanuxynwt
yStl;dll . Semestrul Semestrul Semestrul Semestrul I practica
Heonsiu de toamni | de primivard | de toamnii | de primivari | [PAKmuteckue Iarna Priméavara Vara
200 Ocennuii Becennui Ocennuii Becennui cmascuposku 3umnue Becennue Jemnue
cemecmp cemecmp cemecmp cemecmp
Septembrie- Februarie- Decembrie-
decembrie aprilie ianuarie Mai-iunie Aprilie-mai lanuarie Vacanta Tunie-august
1 (15 saptamani) | (11 sdptdmani) | (4 saptamani) | (4 saptamani) | (4 sdptamani) | (2 saptamani) pentru (11 saptamani)
Cenmsabpo- Despanv- Hexabpo- Maii-urons Anpenv-maii Aneapv sarbatorile de| Hionv-aezycm
oexabpb anpens AHBADD (4 neoenu) (4 neoenu) (2 neoenu) Pasti, (11 neoenv)
(15 neoenv) (11 nedenv) (4 nedenu) (conform
Septembrie- Februarie- Decembrie- calendarului
decembrie aprilie ianuarie Mai-iunie Aprilie-mai lanuarie crestin [unie-august
5 (15 saptamani) | (11 sdptdmani) | (4 sdptamani) | (4 sdptamani) | (4 saptdmani) | (2 sdptamani) | ortodox) (11 saptamani)
Cenmsadpo- Despans- Lexabpo- Maii-urons Anpenv-maii Aneapv Iacxanvnvie | Hionv-aseycm
oexabpo anpens AHEAPD (4 neoenu) (4 neoenu) (2 neoenu) KaHUK)/1bl (11 neoens)
(15 neodenv) (11 nedenv) (4 nedenu) (coenacho
Septembrie- Decembrie- npasocias-
decembrie Aprilie-mai ianuarie Iunie [Februarie- aprilief ~ lanuarie HOMY
3 (15 saptamani) | (6 saptamani) | (4 saptdmani) | (2 saptamani) | (9 sdptdmani) | (2 saptdmani) | xpucmuan- _
Cenmsbopo- Anpenv-mati Hexabpo- Hionw Despanv- anpens|  Hneapb CKOMY
oexabpo (6 Hedenv) AHEAPD (2 Heoenu) (9 nedenyv) (2 nedenu) | kanenoapio)
(15 neoens) (4 nedenu)
Total nr. de
sapt. 45 saptamani | 28 saptamani | 12 saptdmani | 10 sdptdmani | 17 sdptdmani | 6 saptdmani | 3 saptdmani | 16 saptdmani
HUmoeo 45 nedenn 28 nedenwv 12 neoenv 10 neoenw 17 neoenw 6 Hedenb 3 Hedenu 16 nedenu
Hedenb
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2. PLANUL DE INVATAMANT PE SEMESTRE/ANI DE STUDII
YYEBHbIU 1/1AH 110 CEMECTPAM / rOJAM OBYYEHUSA

Numirul de ore Numar de ore pe tipuri de =
K. activitati/Koauuecmaso uacog no 3
0IUYECMBO HaACO8 M S
B8UOAM YYeOHOU OesimelbHOCIU 2
S xR 3 g § >
< _§ 3| . =5 %
S| = b o & 28 2| S8 »»s
. e . 53| B = oz 83| 8| » 3| =&
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului o= B :~ S| o3 B8 S8 3| 28 98
Koo | Haumenoeanue yuebnoii oucyuniunvt / mooyis | — S| 2 % S g § S S L = 2 NS T S
S8/ s& B S| E§| 5E i 5|88 28
Ex| €9 58 2| 5835 8% 29 B8 E L &
SS| =28 B | ol 52| ES| 2| 69 S
o3 B =] | ®) QO 3| S 5 S S
o 23| © BS| 53] & =
> 3 =2l 33 &~ 3
~ < NSRS 3
> Y ]
S S| s =
Anul 1, Semestrul 1/1-i2 Kypc, 1-i1 Cemecmp
Tehnologii informationale si securitate
G.0.001 |ciberneticd/HUnpopmayuonnsie mexmonozuu u 90 45 45 30 15 E 3
Kubepbeszonacnocms
Limba strdina I (engleza/franceza)
G.0.003 |Hrocmpannuiii a3vix 1 60 30 30 30 E 2
(anenutickuil/ppanyyszcxutl)
Limba romana I (alolingvi, de comunicare)
G.0.006 |PymbiHcKuil 361K (0151 UHOSI3bIYHBIX, OISt 60 30 30 30 E* 2%
0bwenus)
G.0.008 |Educatia fizica I/@usuueckan kyromypa I 30 15 15 15 T*
G.0.002 Etica si integritate academica 60 30 30 30 E )
Dmuka u axademuueckas yeroCmHoCb
3.0.001 Des1g}1 de jocuri de societate 120 | 60 60 30 30 E 4
U3AUH HACMOIbHBIX U2D
Bazele designului I (Coloristica, Bazele
F.0.001 |compozitiei)/Ocnoswr ousaiina I (Konopucmuka, | 240 | 120 | 120 | 60 60 E 8
OcHogbl Komnouyuu)
F.0.005 Atelier arte plastice I 120 | 60 60 60 E 4
Macmepckas uzobpazumenshvix uckycems I
3.0.007 Introducere in modelare 3D 90 45 45 15 30 E 3
Bseoenue ¢ 3D-modenuposanue
$.0.002 [AAtelier game design I 120 | 60 | 60 60 E,Pa| 4
Macmepckas duzavina uep 1
Total semestrul 1) g0, | 450 | 450 | 165 225 | 60 8E, 1 30
Hmozo 1 Cemecmp Pa
Anul 1, Semestrul 2/1-i1 Kypc, 2-ii Cemecmp
G.0.010 Bazele programarii calculatoarelor 90 45 45 30 15 E 3

OcHogbl KOMNBIOMEPHO20 NPOSPAMMUPOBAHUS

Limba straina II (engleza/franceza)
G.0.004 |Mrocmpannwiii asvix 11 60 30 30 30 E 2
(anenutickuii/gppanyyzcxuti)

Limba romana II (alolingvi, de specialitate)

G.0.007 |PymbiHcKuUil 361K (0151 UHOSAZBIYHBIX, NO 60 30 30 30 E* 2%
cneyuanbHocmu)

G.0.009 |Educatia fizica II/@Qusuueckas xynomypa 11 30 15 15 15 T*

F.0.002 |Bazele designului II/Ocnoswr dusaiina 11 150 | 75 75 30 45 E

Atelier arte plastice II

F.0.006 120 | 60 60 60 E 4
Macmepckas uzobpazumenvhwvix uckyceme Il
$.0.003 [/Aelier game design IT 240 | 120 | 120 120 E.Pa| 8
Macmepckas duzavna uep 11
SP.0.001 Practica de initiere 1n specialitate 240 | 170% | 70 E ]
Bsoouas npakmuka no cneyuaibHoCcmu
Total semestrul 2 330+ 6 E,
Hmozo 2-ii Cemecmp 900 170* 400 | 60 210 | 60 Pa 30
Total anul 1 780+ 14 E,
Hmozo I-ii Kype 1800 170% 850 | 225 435 | 120 2 Pa 60

*Notd: nu se calculeaza in suma totala a formelor de evaluare. Disciplina Limba romand (alolingvi) se cuantificd cu credite
suplimentare celor 180 per program, Educatia fizica nu se cuantifica cu credite.

[Ipumeuanue: He BKIIOYAETCS B OOLIyI0 cyMMy (opMm oueHuBaHus. JucuuiuinHa «PyMBIHCKHN $I3bIK (JUIi HEPYMBIHCKHX
y4aIMxcs)» MpeaycMaTpUBacT Ha0Op JIOTOJHHUTEIBHBIX 3a4eTHBIX eAuHUIl, cBepx 180 mo mporpamme, «Dusmueckoe
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Numarul de ore
Konuuecmeo uacos

Numar de ore pe tipuri de

activitati/Koauuecmaso uacog no
B8UOAM YUeOHOU OessmelbHOCIU

3
=
=
3
I ~ [0 X Q
N | 538 5 53 2§ 5| 55| 2%
Cod/ Denumirea unititii de curs / modulului ¥ S S S| o3| 58] 88 §| © 81 Q%
Koo | Haumenogarnue yuebnoii oucyuniunvt / mooyia | — S| 2 % g g § & 8 Q = 2 | 23 = S
S5l 55 EE| =S| E§ 58 o S| g8 23
S EQ] 583 B 5=| .59 FE Sl B é ], N
2SS ES 2| 38 Exl 58| & 88 3
S I 8" = O 2 3| 2§ S| =& S
og| 2 q:; o 3 s 5 Y = >
= w3 2 33 ~ 3
~ D 2 2S 3
S S =
BOCIIUTAHKE» HE MPEIYyCMATPUBACT 3aYECTHBIX CAUHUII.
Anul 2, Semestrul 3/2-iz Kypc, 3-it Cemecmp
Limba stréina III (engleza/franceza)
G.0.005 |Anocmpannuiii sizvik 11 60 30 30 30 E 2
(anenuvickutl/ppanyy3sckuii)
F.0.003 |Soria artelor 90 | 45 | 45 | 30 | 15 E | 3
cmopust uckyccms
F.0.004 I;Itor‘a designului 90 | 45 | 45 | 30 | 15 E | 3
cmopust Ouzalta
F.0.011 [Slemente de naratiune N 120 | 60 | 60 | 30 30 E | 4
IeMeHMbL NOBECTNBOBAMENbHOU CHIPYKIMYPbL
5.0.008 |Modelare 3D 180 | 90 | 90 | 15 75 E | 6
3D modenuposanue
F.0.007 jrh“e"tum“’c““lor 120 | 60 | 60 | 30 30 E | 4
pxumexmypa uep
$.0.004 [AAtelier game design III 240 | 120 | 120 120 E,Pa| 8
Macmepckas ouzavna uep 111
Total semestrul 3 TE,
Hmozo 3-ii Cemecmp 900 | 450 | 450 | 135 | 30 | 285 Pa 30
Anul 2, Semestrul 4/2-i1 Kypc, 4-i1 Cemecmp
Filosofie si gandire critica
U.A.001 @uﬂOCOlﬁ;,lﬂ U Kpumuyeckoe mvluijienue
Logica 90 | 45 45 30 15 E 3
UA101 7%
ocuKa
3.0.012 [Mediu si lumina 60 | 30 | 30 | 30 E | 2
Cpeoa u oceewerue
F.0.008 (generarea continutului in jocuri 120 60 60 30 30 E 4
030aHUe USPOBO20 KOHMEHMA
Proiectare de interfete pentru medii interactive
F.0.009 |lIpoexmuposanue unmepgheticos ois 120 | 60 60 30 30 E 4
UHMEPAKMUBHDIX CPeO
S.0.005 |elier game design IV 270 | 135 | 135 135 E,Pa| 9
Macmepckas ouzavina uep 1V
Practica tehnologica %
SP.0.002 Texnonocuueckas npaKkmuxa 240 1170 70 E 8
Total Semestrul 4 330+ 6E,
Hmozo 4-i1 Cemecmp 200 170* 400 | 120 | 15 | 195 Pa 30
Total anul 2 780+ 13 E,
Hmozo 2-it Kype 1800 170% 850 | 255 | 45 | 480 3 Pa 60
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Numirul de ore Numar de ore pe tipuri de 3
K activitati/Koauuecmaso uacog no 2
0IUYECMBO HaACO8 M S
8UOAM YHeOHOU JeamenbHocmu 2
IS = ~ [5) § Y]
< _§ S| . & =5 %
58 E% 33 £€| 5| £5/ £¢
Cod/ Denumirea unititii de curs / modulului ¥ S S S| oz 28| 8 g §| ® § O 8
Koo | Haumenogarnue yuebnoii oucyuniunvt / mooyia | — S| 2 % g g § & 8 Q = 2 | 23 = S
28/ s& B S| E§| 5E i 5|88 28
=S| 8] 55| Z| 55| 53 =g 5| EE ¢
§5| 88| 2| 20| 8| EE| 2| 28 g
og| 2 q:; o 3 s 5 Y = >
< 23 5| 38 S
S Y S §
S SHE
Anul 3, Semestrul 5/3-i1 Kypc, 5-i1 Cemecmp
U.A.002 giif)lzbjtj;lclhgaslcizzgtzlzl asa
LCUPCITI PG 60 | 30 | 30 | 30 E | 2
Dreptul de proprietate intelectuala
U.A.102 .
[Ipaso uHmenIekmyaibHot cO6CmeenHoCmu
F.0.010 [Psihologia jocurilor 120 | 60 | 60 | 30 | 30 E | 4
[lcuxonocus uep
Antreprenoriat (Business de productie si
5.0.011 |monetizare) 120 | 60 | 60 | 30 | 30 E | 4
[Ipeonpunumamenscmeo (busnec npouzso0cmea
U MOHemuzayuu)
3.0.009 Elemente avansate in game dijlgn 120 | 60 60 15 45 E 4
Yenybnenunvie acnexmul ouzaiina uep
5.0.006 |elier game design V 360 | 180 | 180 180 E | 12
Macmepckas ouzavina uep V
5.0.010 [Proiect de cercetare 120 | 60 | 60 60| Pc | 4
Uccnedosamenbckuil npoexkm
Total semestrul 5| g0 | 450 | 450 | 105 | 60 | 225 60 | 35| 30
Hmozo 5-it Cemecmp Pc
Anul 3, Semestrul 6/3-i1 Kypc, 6-ii Cemecmp
SP.0.003 |Practica de cercetare 540 | 380% | 160 E | 18
Hccnedosamenvbckasi npakmuxa
EF.0.001 Proiectarea si sustinerea proiectului de licenta 360 | 12 | 348 nlE 12
Paspabomxa u 3auwuma ouniomnozo npoexma
Total semestrul 6 12+
Hmozo 6-it Cemecmp 200 380* S08 121 2E | 30
Total anul 3 462+ TE,
Hmozo 3-ii Kype 1800 380* 958 | 105 | 60 | 225 72 Pe 60
. 34 E,
Total program de studii) 5, | 2022+ » cog | sg5 | 105 | 1140 | 120 | 72 |4 Pa,| 180
Hmozo odpazosamenvuasn npozpamma 720 Pe
3. STAGIIDE PRACTICA
IHIPAKTHYECKHUE CTA’ZKUPOBKH
Durata, Perioada Nr. ECTS
Tipul stagiului de practica Anul/ | Semestrul nr. sapt./nr. ore desfasurarii  |Koauuecmeo
Tun npaxmuyecko cmaicuposKu Too | Cemecmp |[numenvnocms, K01-60 Iepuoo 3auemubix
Hedellb / KOl-80 4acos npogedenust eOuHuY
Practica de initiere 1n specialitate Aprilie-mai
SP.0.001 ’ 1 2 4/160 . 8
B@OaHCl}l npakmuka no cneyuailbHocmu A}’lpe]lb—/l/lau
SP.0.002 Practica tehnologica ) 4 4/160 Apr111e—ma1v g
Texnonozuueckas npakmuka A}’lpe]lb—/l/lau
SP.0.003 Practica de cercetare 3 6 9/360 Februarie-martie 18
Hccnedosamenvckas npakmuka Despanv-mapm
ToTAL/HTOrO: 17 /680 34

4. FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR
DOPMA HTOI'OBOI'O OUEHUBAHHUA

Forma de evaluare finala a studiilor
Dopma umoz2o8020 OYeHUBAHUSL

Termene de organizare
Tlepuoo npogedenus

Nr. ECTS

Konuuwecmeo 3auemmnuoix eduuuu

EF.0.001

Proiectarea si sustinerea proiectului de licenta
Paspabomxa u 3auwuma OunioMHoO20 npoeKma

Aprilie-iunie
Anpenv- urons

proiectului)

12 (inclusiv 2 ECTS pentru sustinerea

5/12



5. DISCIPLINELE/MODULELE LA LIBERA ALEGERE

AUCHUTITHHBI / MOAYJIH 110 CBOBO/THOMY BBIEOPY

B Numar de ore pe tipuri de =
KNumarul de ore activitdti/Koauuecmeo wacos no 3
0UYECMBO HACO8 M g
8UOaM y4ebHOt DesmenbHOCmu 2
3 xR 3 I § I
2 =S o 5| £8 S8 wi
. e . 53| B o=z 23 > 3| =8
Cod / Denumirea unitétii de curs / modulului o ¥ B §~ o 2| E8| & oyl 93
Koo  |Haumenosanue yuebnou oucyuniunot / mooynsa| — S| 5 2 _E S| o 3 § & = S § 2 g 5l 83 T S
SE| 88 E5| GE| ES| 2F| vy B8] 2 Z¢
S| €9 23| YR 55| B S £ EX g
= A== Q n Y o 2 = N ~ E o Q S
S 3| 8BR @) Q3| 83 ~ S N
O3 28§ 2§l 8 2
= s =g 59 S
S 7% ik S
S e ~
Anul 2, Semestrul 3/2-i Kypc, 3-it Cemecm,
Culoarea in structura spatial-volumetrica
L.A.001 |L{eéem 6 06vemHO-npocmpancmeeHnou 150 | 75 75 30 45 E 5
cmpykmype
L.A.002 |Perspectiva/llepcnexmuea 150 | 75 75 30 45 E 5
L.A.003 |Sompozitia volumetrica 150 | 75 | 75 | 30 45 E | 5
'DOCMpPanHCmMEeHHasi KOMRO3UYUsL
L.A.004 |Game design sketching/Sketching 6 uepax 150 | 75 75 75 E 5
Anul 2, Semestrul 4/2-i1 Kypc, 4-ii Cemecm,
L.A.005 |Dezvoltare de Jocuri 3D/Paspabomra 3D-uep | 150 | 75 75 30 45 E 5
L A006 Istoria designului contemporan 150 | 75 75 45 30 E s
HUcmopusi cogpementozo ouszaiina
L A.007 IHntellgenga Artlﬁglala in Jocuri 150 | 75 75 30 45 E 5
CKYCCMGEHHbLI UHMELIEKN 8 U2DAX
L.A.008 |Arta fotografica/Hckyccmso ¢pomozpaguu 150 | 75 75 45 30 E 5
Total/Hmozo| 1200 | 600 | 600 | 240 | 60 | 300 8 40
6. PLANUL MODULULUI PSIHOPEDAGOGIC
IUVIAH IICUXOIIEJJAT'OTHYECKOI'O MOAYJIA
Numar de ore pe
Numirul de ore © tipuri de activitati -
Konuuecmeo uacos | O1H1ECME0 4ACOE O S
8UOAM YUEOHOU 3
OesimenbHOCmu o 3 9
3 | Contact direct s 3 g
E & = 5| Ayoumopnvie Ei Sl 2z
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului ‘g S = 3 Tg% 4acwl | @ § OB
Koo Haumenosanue yuebnoii oucyuniunst / Mmooyns g = g B s gl 53 - S
59 ol E x| 53 2. % =3 s3] &
nO| 38| 3|58 Ex 8 58 5| 48
+~ O -~ T = 0 o 9 E on I g ], S
o s g Q| R R S| © Q S 8 % o Q S
EFx| 9] =8| 23| =8 ) =S 3
cs| 228 853|528 S 3
S TR O 238 g 3
Of| 28 S| €58 © 5
2 =
S g =
FORMAREA TEORETICA/TEOPETHYECKAA I10/ITOTOBKA
Modulul #1 — Psihologie/Modyno #1 — IIcuxonozus 180 | 48 | 132 | 32 16 - 2E 6
Psihologia adolescentilor, tinerilor si adultilor
F.0.001 |(varstelor)/TIcuxonoeuss nodpocmkos, monrodesicu u 1 90 24 66 16 8 - E 3
83DOCIbIX (803pACbL)
F.0.002 [Psihologia educatiei//ledacocuueckas ncuxonocust 3 90 24 66 16 8 - E 3
Modulul #2 — Pedagogie/Modynw #2 — Iledazozuka 270 | 72 | 198 | 36 36 - 2E 9
Pedagogie I (Fundamentele pedagogiei. Teoria si
F.0.003 |metodologia curriculumului)/Iledacoeuxa I (Ocroget 1 150 | 40 | 110 | 20 20 - E 5
nedazozuku. Teopus u memoouxa 0byueHust)
Pedagogie II (Teoria si metodologia instruirii. Teoria si
F.0.004 |metodologia evaluarii)/[ledacocuxa II (Teopus u 2 120 | 32 88 16 16 - E 4
lmemoouxa obyuenus. Teopusi u Memoouxa oueHKit)
Modulul #3 — Didactica specializarii
Mooyaw #3 — Cneyuanuzayus OudaKmuxka 330 | 88 | 242 | 32 56 } 3E 11
Mijloace de invatdmant si medii de invétare (TIC in
S.0.001 |educatie)/ObpazosamenvHbie pecypcul u 2 90 24 66 8 16 - E 3
obpasosamenvras cpeoa (MUKT 6 obpazosanuu)
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Numar de ore pe
Numirul de ore tipuri de activitati <
K. [Konuuecmeo uacos no 3
0UYECMBO HaACO8 . =
sudam yueoHoll 2
oesmenbHOCmu o 3 9
s [ Contact direct S 3 g
E §~ - 5| A4youmopnuie T; g 4 §
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului ‘g S - § Tg 'S 4acol sl ° § QQ
Koo Haumenosanue yuebnou oucyuniurvl / MOOYJsi g = 8> B 5 gl 8 3 M S
38| _o| £y 58 S_% =9 =x Z 9
Y ES| T 2 S3E B3 £ T E
os| 23 88 Egmaﬁg 3 5
ES| €] 53| g3 =58 @ =S S
g S =22 5 5 = I g S >
S| BR OF| 238 £ S
Of| B8 S €58 © 5
<| 3 20% =
S 3 =
Didactica disciplinelor tehnice (DDT)
5.0.002 | /[uoaxmuxa mexnuueckux oucyunaun (J{T7]) 3 150 140 110 1 16 24 ) E >
Invitarea bazati pe probleme (PBL)
$.0.003 [ Ipobremno-opuenmuposantoe ooyuenue (I1100) 4 20 24 66 8 16 ) E 3
Modulul #4 — Disciplina optionala
Mooyns #4 — Dakynomamuenas OUCUUNIUHA 120 | 32 88 16 16 ] 1E 4
Branding personal si profesional
S.A.004 b ’ y
Tuynbvlil u npogheccuonanvbiblii OpeHouHe
S.A.104 |Managementul educational 4 103288 |16] 16 |- |E]|4
ObpaszosamenbHblil MeHedJ CMenn
Metodologia cercetarii educationale
S.A.204 ’
Memoodonocus 00pazoeamenbHo20 UCC1e008aHUs
Total formarea teoretica 900 | 240 | 660 | 116 124 ) SE 30
Hmozo meopemuueckas no02omoska
STAGIUL PRACTIC/ITIPAKTHYECKAA I10/ITOTOBKA
Modulul #5 — Practica pedagogica
Mooyns #5 — ITedazozuueckas npakmuxa 200 | 210 | 690 | - ] 2101) 3k | 30
SP.0.001 [Practica pedagogica I/[Tedacoeuneckas npaxmuka I 2 450 | 110 | 340 110 | E 15
SP.0.002 [Practica pedagogica Il/I1edacoeuueckas npaxmuxa 11 4 300 | 70 | 230 70 E 10
FS.0.001 Examen devabsolwre (Portofoliul didactic) 5 150 | 30 | 120 30 5
Buinyckroti oxzamen (Iledazoeuyeckoe nopmaonuo)
Totall 1500 | 450 | 1350 | 116 | 124 | 210 | 12E | 60
Hmozo

7. DISCIPLINELE CU CREDITE TRANSFERABILE
acumulate de absolventii institutiilor de invatimant profesional tehnic postsecundar si
postsecundar nontertiar cu studii din domeniul de formare profesionala 0211 Tehnici

audiovizuale si productie media
YYEBHBIE THCHUIIVINHBI C IEPEHOCHUMHUMBIMHU KPE/TUTAMHA
HAKONJIEHHbLE GbINYCKHUKAMU YUPEHCOCHUT RPOPECCUOHANIbHO-MEXHUYECKO20
nocnecpeonezo u nociecpeonezo HempemuuHo20 00pa3o6anus é oodracmu
npogeccuonanvhoii noozomosxu 0211 Ayouosusyanvhule cpedcmea u Meouanpou3800Ccmeo

< Numar de or tipuri de
Numarul de ore de ore pe tp =~
activitati 3
Konuuecmso ’ =

Konuuecmeo uacog no suoam
yacos . s
YUeOHOU JesimenbHOCTU ® S
03 -
S S g5 &
. o . = 8 3 S gl 53 ® S L=
Denumirea unitdtii de curs / modulului % g -8 S 'S 83 ES i S, S
Cod /Koo| Haumenosanue yuebnot oucyunumst / g S § RIS ?; o3 B8 g s g3 H 2
MOOYIA 5SS =8| S8 23 L3 5y S 8 BE T =09
wO| £S| 55| B3 55 £ S8 oF 28 £ ~Z8
eS8y S5 O3 ES| 8~y £8 £ S
S| 28] 22 T 8383 g ey e S
S 3 B8R nYl o 3| H= g S §2
O3 23 5§ 51 3
S oo S SRS =
= S S a8 S
& QY S ~
S S S
Bazele designului I (Coloristica, Bazele
F.0.001 |compozitiei)/Ocrosbr dusatina I 1 | 300 | 150 | 150 | 60 90 E 10
(Konopucmuxa, Ocrogbl KoMno3uyuu)
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Numarul de ore Numar de ore pe tipuri de -
activitatt =
Konuuecmeo | ; =
acos Konuuecmeso vacog no uoamv =
VYeOHOU OesmenbHocmu o = S
S ' % s S = <
5| ‘ 3 & 53 z
. I . = 3| T = 8 = ¢ v 3
Denumirea unitatii de curs / modutului § g S = bS] o3 S8 S3 =&
; N n O o S| = oI B3 RN IO
Cod /Koo |  Haumenosanue yuebroil Oucyuniuror / SR o T 3 =8 o v s oI
£ = ol =0 TR 2 238 299 84 -5 ©T 2
MOOynst Q,mc—sw-os._smxm§1§w s BE 3 =2
nO 8¢ Hz'cﬁh.:-,Et Q.§—§9N - = Z 3
© g Qg .5 S x £ -g 8a 28| £x1 =
x| S9] S 3 O3 S 59 28 £8 53 o
csl 28 R &3 T e 3
O3 TR O 93 83 o -
O3 2§ 28 5 g =
=~ 3 X 39 &
~ ) SIS RS >
x Q S <
S S =
Atelier arte plastice |
F.0.005 P 1 | 120 | 60 | 60 60 E 4
Macmepcrkaa uzobpasumenstoix uckycems
Introducere in Modelare 3D -
S.0.007 1 90 | 45 | 45 15 30 E 3
Beedernue ¢ 3D-vodenuposarue
Atelier arte plastice 11
F.0.006 P 2 120 | 60 | 60 60 E 4
) =~ |Macmepcras usobpasumensiivix uckyeeme 11
F.0.003 ]Istoria artelor/Hemopus uckycems L3 90 | 45 | 45 | 30 | 15 E 3
Total/Hmozo| 720 | 360 | 360 | 105 | 15 | 120 | 120 5 24

8. CORELAREA CU PREVEDERILE PLANULUI-CADRU
COOTBETCTBHE C IIO/IOJKEHHAMH THITIOBOI'O YYEFHOI'O I1VIAHA

Plan-cadru Plan de invatamant
Tunosoii yvuebtelii naa Yuebuorit nian
Nr. crt. Functia n formarea profesionald Ponderea N Nr. ECTS
= g r. ECTS
Ne n/n QyuKyus 8 nPopeccuonansol NOOZ0MO8Ke recomandatd, %o| Komaecmso Ponderea, % | Koauuecmso
Pexomendyemast, Honsa, % 3AYCHHbIX
oons, % BayemHbix eOUuHuUl, e —
Unitati de curs / module fundamentale (F)

1 Yuebrvie oucyunminst / Mooyau (PyHOaGMeHmanoHo20o 25-30 45-54 26 47
Hanpaenenus i
Unitdti de curs / module de specialitate (S)

2 Yuebuvre oucyunnunsl / MoOyIu HPophuiIbHO2O 25-40 63-72 38 68
HanpagneHus i
Unitati de curs / module de creare a abilitdtilor si

3 counBetengeIOI' generale (G) , 5.8 9-14 8 14
Vuebnore oucyunnutivl / Modynu (hopmuposanus
OOULUX HABBIKOB U KOMREMEeH ULl
Unitati de curs/module de orientare socio-umanistica

4 (V) Yuebnore oucyunnunot / Modynu coyuansro- 3-5 5-9 3 5
EVYMAHUMAPHO20 HanpasieHus

5 Stagii de practicd (SPY/Ipaxkmuueckue cmaxcuposku 15-20 ' 27-36 19 34

6 Evaluarea finala: proiect de licenta (EF) 5.7 0-13 7 12
Hmozogoe oyernugarie. QUniIoMHblll NPoeKm |

. T [ wywe . 7 . Qi ) oy €]
Aprobat la sedinta Consiliului Facultitii de Design, proces-verbal nr. §  din 29 06 2016

Decand a Facultatii de Design

6/2/ Conf. univ., dr.

Elena Madan G" %? oAain Sef departament DIP
l. univ., dr.

Marcela Irovan

9712



9. MATRICEA CORELARII REZULTATELOR INVATARII SI A COMPETENTELOR FORMATE iN CADRUL PROGRAMULUI DE
STUDII SUPERIOARE DE LICENTA ,,DESIGNUL JOCURILOR” CU CELE ALE UNITATILOR DE CURS/MODULELOR

MATPHI[A COOTBETCTBHA PE3Y/IbTATOB OFYYEHHA H KOMIIETEHI[HH CIIELIHATBHOCTH «JIH3AHH HI'Py YYEEHBIM
JIACITHIITHHAM / MOJIYIAM

Competente generale si profesionale Obwue u npogeccuonanvnuvie komnemenyuu

Denumirea unitatii de curs / modulului
Haumenosanue yuednoii oucyuniumvl /
MO0y

CP1 CP2 CGl1 CP3|CG2 CP4 CP5 CG3|CP6[CP7|CG4| CP8
K11 K1z Ko1I KII3|KO2| KII4 KII5 (KO3|KTIOKTI7|KO4| KIIS

Cod /Koo
Nr. ECTS

Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC Pezyavmamut 06yuenus ¢ coomeemcemeuu ¢ yposuem HPK

Konuuecmeo 3auemnuvix
eQUHUL

1 2 3 4 5 6 7 8 9 110 |11 | 12|13 |14 15|16 |17 |18|19(20| 21 |22 |23

Bazele designului I (Coloristica, Bazele
compozitiei)/Ocnogut duzatina 1 F.0.001 8 1 1 1 1 1 1 1 1
(Konopucmuxka, Ocrogwl komnoszuyui)

Bazele designului II/Ocnoswbt ouzaiina 11 F.0.002 5 0.5 0.5 1.5]10510.5 0.5 0.5 0.5
Istoria artelor/Hcmopus uckycems F.0.003 3 1 1 0.5 0.5
Istoria designului/Acmopus ousaiina F.0.004 3 1 1 0.5 0.5
Atelier arte plastice I/Macmepcras F.0.005 4 1 1 1 1
uzobpazumenvibix uckyccms I

Atelier arte plastice II/Macmepckas F.0.006 4 1 1 1 1
uz06pazumenvHvx uckycems Il

Arhitectura jocurilor/Apxumexmypa uzp F.0.007 4 1 1 1 1
Generarea continutului in jocuri F.0.008 4 1 1 1 1

Co3danue ueposozo konmenma

Proiectare de interfete pentru medii

interactive/lIpoexmuposanue unmepeeiicos | F.0.009 4 2 1 1

OJI51 UHMEPAKMUBHBIX CPeO

Psihologia jocurilor/ITcuxonoaus uzp F.0.010 4 1 1 1 1

Elemente de naratiune/Onemenmut FO.011 4 1 loslos 05 0510505

108eCme08amenbHOU CHPYKMypbl

Total, Unitati de curs/module fundamentale (F)
Hmozo, Yueonwvte oucyunnunot / mooynu| 47 0 0 1.5 2 [35(05(05] 1 0 |35| 1 |75|85|55|25(05| 6 (0 (1501 0 (15] 0
dynoamenmanvnozo nanpagienus

Design de jocuri de societate S.0.001| 4 05|05/ 05 05 0505 1
Jluzaiin nacmonbHblx uzp

Atelier game design I/ S.0.002 4

Macmepckas ouzavina uep 1 1 05105 1 1

Atelier game design 11 S.0.003 ] 1 ) ) 1 ) : | 1
Macmepcxas ouzatina uep 11 T

Atelier game design 111 S.0.004 3 1 ) ) | ) R )

Macmepckas ouzaiina uep 111




I
§ Competente generale si profesionale Obwue u npogeccuonanvhuvie komnemenyuu
Denumirea unitatii de curs / modulul S
enumirea unitatii de curs / modulului S
’ N R O 2 s CP1 CP2 CGl1 CP3|CG2| CP4 CP5 CG3|CP6[CP7|CG4| CP8
~ Q I
Haunerosanue y ‘;f)%’l” Quenunuiis / 2 |HEd km KII2 KOl KII3|KO2|  KIl4 K115 KO3|KIIGKIIT|KO4| KIS
O |Zz3
§ Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC Pesyabmamei 06yuenus 6 coomeemcmeuu ¢ ypossem HPK
=
3
03 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 |12 | 13 |14 15|16 | 17| 18|19 (20| 21 | 22| 23
Atelier game design IV S.0.005| 9 1 1| 1 11 1|1
Macmepckas ousaiina uep IV
Atelier game design V $.0.006 | 12 1 RN 1 1l 111
Macmepckas ousaiina uep V.
Introducere in modelare 3D
Beeoenue 6 3D-mooenuposanue 5.0.007 3 05105 ! !
Modelare 3D/3D moodenuposarue S.0.008 1 10.5 0.5 1 1 0.5[0.5]0.5 0.5
Elemente avansate in game devmgn S.0.009 1 1 1 1
Yenybnennvie acnexmol ouzauna uep
I;;owct de cercetare § S.0.010 4 1 1 | 1
ccnedosamenbeKutl nPOeKm
Antreprenoriat (Business de productie si
monetizare)/[Ipednpunumamenscmeo S.0.011 4 1 1 1
(busnec npoussoocmaa 1 MoOHemu3ayuu,)
Mediu si lumind/Cpeda u ocsewerue S5.0.012 2 0.5]0.5 0.5]0.5
Total, Unitati de curs/module de specialitate (S)
Hmozo, Yueonsie oucyuniunvt / mooyau| 68 0 1 0 5 1 2 7 |185|125| 0 |85| 0 |[75|45| 6 |15]|15]| 5| 4 1 0 |05
npogubHo20 HanpasieHus
Tehnologii informationale si securitate
cibernetica/Mngpopmayuonnsvie mexunonocuu | G.0.001 3 2 105 0.5
u kubepbezonacHocms
Etica si integritate academica G.0.002 2 1 1
Dmuka u akademuieckas YeroCmHoCHb
Limba straina I (englezé/franceza)
Hnocmpanuwiii azvix 1 G.0.003 2 0.5 0.5 0.5]0.5
(anenutickuii/ppanyyszcxuil)
Limba straina II (engleza/franceza)
Hnocmpannwvui azvix 11 G.0.004 2 0.5 0.5 05105
(anenuvickuil/ppanyysckuii)
Limba straina III (engleza/franceza)
Hnocmpanuwiil szeix 11 G.0.005 2 0.5 0.5 0.5]0.5
(anenuiickutl/ppanyysckuil)
Limba romana I (alolingvi, de comunicare)
Pymvinckuil a3vik (07151 UHOSA3BIUHBLX, 0I5 G.0.006 2% 0.5 0.5 0.5]0.5
obwenus)
Limba romana II (alolingvi, de specialitate) G.0.o007| 2% 05 05 05105
Pympbinckuil 5361k (07151 UHOSZBIYHBIX, HO




=
§ Competente generale si profesionale Obwue u npogeccuonanvhuvie komnemenyuu
Denumirea unitatii de curs / modulul S
enumirea unitatii de curs / modulului 3
g N R O 23 CP1 CP2 CGl1 CP3|CG2| CP4 CP5 CG3|CP6[CP7|CG4| CP8
~ Q I
Haunerosanue y ‘;ea%’l” Quenunuiis / 2 |DEy km KII2 KOl KII3|KO2|  KIl4 K115 KO3|KIIGKIIT|KO4| KIS
o [Zzg°®
§ Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC Pesyabmamei 06yuenus 6 coomeemcmeuu ¢ ypossem HPK
=
o)
= 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (11 [ 12 | 13 |14 |15 |16 |17 |18]19(20] 21 |22 |23
cneyuanbHoCmit)
Educatia fizica I/ Qusuueckas xynomypa I G.0.008 0
Educatia fizica I/ @usuueckas kynomypa Il | G.0.009 0
Bazele programarii calculatoarelor/Ocrogut G.0.010 3 2 los 05
KOMNBIOMEPHO20 NPOSPAMMUPOBAHUSL
Total, Unitati de curs/module de creare a
abilitatilor si competentelor generale (G)
i, SR O e R 14 0 1 0 |15 0 |15 0 0 4 1 0 1 0O | 0|0 [O0O|O[O]JO]O| O [25]|15
dopmuposanus 0oULUX HABLIKOG U KOMHEMEHUUIL
Filosofie si gandire criticd U.A.002
Dunocohus u kpumuyeckoe mMbliieHue T 3 1 1 1
Logica//locuka U.A.102
Bazele statului si dreptului
OcHosbl 20cydapcmea u npasa U.A.003 2 | |
Dreptul de proprietate intelectuala U.A.103
IIpaso unmennexmyanvnol cobcmgennocmu | -~
Total, Unitati de curs/module de orientare socio-
umanistica (U)
Hmozo, Yueonvie oucyunnunot / mooyau S 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 1 010j0]0)0 0 0 0
COUUAILHO- ZYMAHUMAPHOZ0 HANPAGICHUA
Practica de initiere in specialitate sP.0.001| 8 |05]05|05[05[05]05]05]0s5 1 1 05050505
Bsoonas npaxmuxa no cneyuaibHocmu
Practica tehnologica sp.0.002| 8 |05|05]05|05(05]05]05]05 1 1 05[05 (0505
eXHONO2UYECKAsl NPAKMUKA
I;a"madecerceme SP.0.003[ 18 [ 1 [05]05]05]| 1 |o5]{05 1 |1 fos| 11 |1 |1]1|1]05[1]f0o5/05{05][1]T1
CCe008amenbCKas NPAKmuKa
Total, Stagii de practica (SP)| 34 | 5 | 45| 15|15 |2 [15(15]2 |1 |05 3|1 |1 |1]1]1]05]3 0515/ 15]2]2
Hmozo, IIpakmuueckue cmaxcuposxku
Proiectarea si sustinerea proiectului de
licentd/Paspabomxa u 3awyuma ounnomnoeo [EF.0.0011 12 [0.5| 0.5 | 0.5 05105 051051 1 |05] 1 (05051 105/05]05]05(05]05]0.5]0.5
npoekma
Total, Evaluarea finald (EF) |4, 95| 5| 0.5 0.5 | 0.5 05[05| 1 [05| 1 [05]/05]1 |05]/05]/05[05/05]|05]05]05
Hmozo, Umozosoe oyenusanue
Total pe 3 anidestudii| g0 | 35| 4 | 55| 5 [ 11| 5 | 4 |11 |125] 8 |[45(195] 13 [145/10| 8 |85[ 5 |75 6 | 3 [6.5]45
Bcezo 3a 3 200a o6yuenusn




10. LISTA COMPETENTELOR SI A REZULTATELOR INVATARII AFERENTE

PROGRAMULUI DE STUDII

CITHCOK KOMIIETEHIIHH H PE3YJIbTATOB OFYYEHHA, COOTBETCTBYIOII[HX

OBPA30BATEJIbHOH ITPOT PAMME

Competente
Generale/Profesionale
Komnemenuuu
Oowgue/llpogheccuonanvnoie

Rezultate ale invitérii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:
Pezynvmamot 00yuenus coenacno yposnio HPK
Buinycknux/kanouoam na npuceoenue keaiupurayuu cnocooen:

CP 1. Identificarea 1. Elabora modelele de determinare a asteptarilor audientei pe diferite grupe de
asteptarilor audientei. referinta;
KII 1. Bvissnenue 1. Paspabomxa mooeneil Onisi ONPeOencHuUsi OHCUOAHUL PA3TIUYHBIX YENeBbIX SDYNN
02HCUOAHUTL AYOUMOPUL. ayoumopuu;
2. Desfasura studii de piata in vederea identificarii asteptarilor audientei;
2. [Ilposedenue uccaredosanuii pvinKa 07 8bIAGLEHUS OHCUOAHUL AYOUMOPUL,
3. Prelucra, sintetiza si prezenta rezultatele studiilor care au permis constatarea
asteptarilor publicului si clientilor;
3. Obpabomka, cumme3 u  npedcmasienue  pe3yIbmMamos  UCCIe008aHUL,
NO360IAIOWUX YCINAHOBUMb 0AHCUOAHUS NYOTUKU U KTUEHIOG,
CP 2. Analiza tendintelor in | 4. Analiza si sintetiza tendintele in domeniul designului jocurilor: design, tehnologii,
domeniul productiilor de scenarii, echipamente n vederea conceptalizarii productiei de jocuri;
jocuri: design, tehnologii, 4. Ananuz u 060b6ueHue menoeHyul 8 obaacmu Ou3atHa uep. OU3AliH, MEexXHOI02UU,
scenarii, echipamente. cyenapuu, obopyodosanue 0Jisk KOHYESNMyaau3ayuu npouzso0cmea uep,
KII 2. Ananuz menoenyuil 8
obracmu npoussoocmea
uep: Ou3aiii, MmexHoL02ul,
cyenapuu, 0bopyoogatue.
CG 1. Elaborarea si 5. Elabora conceptual proiecte considerand asteptarile publicului si clientilor;
gestionarea proiectelor. 5. Paszpabomxa KoHyenyui npoexmos ¢ y4emom 0AHCUOAHUT AyOUMOPpUU U KIUEHMO8,
KO 1. Paspabomxa u 6. Organiza derularea proiectelor elaborate, gestionand activitatile membrilor echipei;
ynpasienue npoeKmamu. 6. Opeanuzayuss  6bINOAHEHU — paA3pPAOOMAHHLIX — NPOEKMOS8,  KOOPOUHUPYs
0esamenbHOCHb YleH08 KOMAHObL,
7. Evalua eficienta proiectelor utilizand indicatorii dedicati, prin analiza comparativa;
7. Oyenxa sghpexmusnocmu npoexmos ¢ UCHOTL308AHUEM CREYUATUZUPOBAHHBIX
nokazamenell U CPAGHUMENbHO20 AHATU3A,
CP 3. Elaborarea 8. Elabora si prezenta conceptul/naratiunea jocurilor in vederea definirii conceptului
conceptelor, a final;
naratiunilor/scenariilor 8. Cos0anue u npedcmagienue KOHYenyuu/nogecmeo8anus uep 01 QopmMuposaHusl
jocurilor. @unanbHo20 KoHYyenma,
KII 3. Cozoanue
KoHyenyutl,
no8ecmeosanull/cyenapues
ons uep.
CG 2. Operarea digitala 9. Identifica, selecta si aplica sistemele software specializate in productia de jocuri;
specializata si adaptarea 9. Onpedenenue, 6v100p U NpUMEHEHUE CNEYUATUSUPOBAHHO20 NPOSPDAMMHOSO
continua. obecneuenus 0Jis NPOU3BOOCMBA USD;
KO 2. Cneyuanuzuposanmnas
paboma c yupposvimu
UHCIPYMEHMAMU U UX
NOCMOsIHHOE 0OHOBNIeHUE.
CP 4. Identificarea si 10. Identifica resursele necesare pentru productia de jocuri;
estimarea resurselor. 10. Onpeoenenue pecypcos, Heobxo0umbix 015 CO30AHUS Usp,
KII 4. Onpeodenenue u 11. Estima costurile resurselor aplicand metodologii actualizate de evaluare
OYeHKa HeoOX0OUMbBIX reglementate legal pentru identificarea surselor necesare;
pecypcos. 11. Oyenxa cmoumocmu pecypcos ¢ UCHOIb308AHUEM AKMYATbHBIX 3AKOHOOAMENbHO
pezyrupyemvlx MemoouK 015l Onpedeerus UCMOYHUKO8 QUHAHCUPOBAHUSL,
CP 5. Crearea jocurilor. 12. Defini mecanismul de joc pentru a fi implementat;




KII 5. Cozoanue uep. 12. Paspabomxa uepogvix MexaHux 0Jis UX peaiuzayuil,
13. Proiecta jocurile, nivelurile si fluxurile jocurilor, urmand conceptul jocului;
13. Ilpoexmuposanue uep, ypogHell U USPOBbIX NPOYECCO8 6 COOMBEMCMEUU C
KoHyenyuetl uepbl,
14. Realiza inregistrdri de imagini si sunete, fotografii, animatii si alte elemente ale
jocurilor operand cu echipamentele, asigurand interactivitate;
14. Cos0anue 3anuceii uzobpasxcenuti u 368yKo8, omozpaghuil, anumayui u Opyeux
J/leMeHmo8  uep € UCNONb306aAHUEM  060pY00BaHuUs, obecneuusas
UHMEePAKMUSHOCMb,
15. Crea personaje stabilind conexiunile intre poveste si joc conform naratiunii jocului;
15. Coz0anue nepconaoiceil, yCmManasiuedas C613b MeNCOY CIONCEMOM U USpol 6
COOmMBemcmeul ¢ N08eCmeo8aHUeM,;
16. Completa productiile de jocuri cu efecte speciale, animare, sonorizare;
16. Jononnenue uzpogvix npoekmos cneyuanrbHvimu 3¢hgexmamu, anumayuen u
38YKO6bIM OopMaeHUEM,;
17. Edita si monta jocurile urmarind succesivitatea naratiunii, actiunilor si logicii;
17. Pedakmupoeanue u  MOHMAXC —uep €  Y4emMoM  NOCAe008AMENbHOCU
noeecmeo8anus, Oetucmeull U 102UKU;
CG 3. Utilizarea 18. Utiliza tehnologiile emergente in crearea productiilor multimedia amplificand
tehnologiilor emergente. interactivitatea lor;
KO 3. Ilpumenenue nogvix | 18. Hcnonv3osanue HO8bIX mexHoa02Uull 015 CO30AHUA MYTbMUMEOULIHbIX NPOEKMO8,
MEXHONIO02U. NOGLIUUAIOWUX UX UHMEPAKMUBHOCTIb,
CP 6. Dezvoltarea, testarea | 19. Dezvolta prototipurile jocurilor, testa si optimiza, facilitaindu-le functionalitatea;
si optimizarea jocurilor. 19. Paspabomxa npomomunog uep, ux meCcmuposanue u OnmuMusayus ons
KII 6. Paszpabomka, obecneuenus (hYyHKYUOHATLHOCTNU,
mecmuposanue u
ONMUMU3AYUSL U2D.
CP 7. Crearea de interfete si | 20. Elabora interfete si experiente eficiente pentru utilizatori;
experiente eficiente pentru | 20. Cosdanue  s¢hhexmugnvix  noavzosamenbckux  unmepgelicoe U - onvima
utilizatori. 83aUMOOCUCNEBUSL;
KII 7. Co3oanue
unmepdheticos u
aghgexmusnozo
NONb308AMENLCKO2O ONbIMA.
CG 4. Comunicarea vizuala, | 21. Lansa, promova, distribui, realiza demersuri pentru licentiere si monetizarea
auditiva si prezentare. productiilor de jocuri;
KO 4. Buzyanvnas u 21. 3anyck, npoogudicenue, pacnpocmpaneHue, JIUYEH3UPOBAHUE U MOHeMmU3ayus
AYOUOKOMMYHUKAYUSL, USPOBLIX NPOEKMO8,
npedcmasienue npoeKmos.
CP 8. Asigurarea suportului | 22. Furniza actualizdri, corectii de erori si continut suplimentar pentru mentinerea
post-lansare, analiza angajamentului jucatorilor;
performantei continutului 22. [Ilpedocmagnenue 00HOGNEHUN, UCHPAGIEHUN OWUOOK U  OONOJHUMENTLHO2O0
jocurilor si a satisfactiei KOHMEHMa 07151 NOOOEPHCAHUSL 806IEUEHHOCU USPOKOB;
audientei. 23. Stabili si aplica modelele de evaluare ale satisfactiei audientei, de imbunatétire a
KII 8. Obecneuenue productiilor de jocuri.
noodepaicku nociie 3anycka, |23. Paspabomka u npumenenue mooenei oyeHKu yO08nemeopeHHOCMU ayoumopuu ois

ananus agppexmuenocmu
U2POBO2O KOHMEHMA U
V00671emBOPEeHHOCIU
ayoumopuu.

VAYUULeHUS USPOBbIX NPOEKMO8;




	D:\Planuri 2021\2021\final zi+fr\FTP\21.08.2026\Scan1.PDF
	D:\Planuri 2021\2021\final zi+fr\FTP\21.08.2026\Plan de invatamant, (Ciclul I), Designul Jocurilor, 2026 (RO, RU).pdf
	D:\Planuri 2021\2021\final zi+fr\FTP\21.08.2026\Plan de invatamant, (Ciclul I), Designul Jocurilor, 2026 (RO, RU).docx


