PLAN DE INVATAMANT

pentru ciclul I, studii superioare de licenta

Nivelul calificarii conform ISCED/CNC
Vposenwv keanugpuxayuu no ISCED / HPK

Domeniul general de studii

Obwee nanpasnenue 00pa308aHus
Domeniul de formare profesionala
Hanpasnenue npogheccuonanvroii
no020MOoBKU

Programul de studii
ObpazosamenvHas npozpamma
Numair total de credite ECTS
Obwee Koruuecmao 3a4emHuix eOUHUY
Titlul obtinut la finele studiilor
Ipucsausaemasn xkearugurxayus no
3aeepuienun 00yenHus

Baza admiterii

Ocnosanue 0152 NOCMynieHus

Limba de instruire

Azvik 00yuenus

Forma de organizare a invatimantului
Dopma opeanuzayuu 00y4eHus

Aprobat

la sedinta Senatului UTM din
25.04.2023,

Proces-verbal nr. 10

Aprobata modificarea
la sedinta Senatului UTM din
26.08.2025,

Proces-verbal nr. 1

Aprobata modificarea
la sedinta Senatului UTM din
21.08.2026,

Proces-verbal nr. 1

6

021 Arte

021 Hckycecmeo

0211 Tehnici audiovizuale si productie media

0211 Ayouosusyaivible cpedcmea U MeouanpoOu3so0Cmeo

0211.8 Animatie
0211.8 Anumayus
180 ECTS

Licentiat in Arte audiovizuale si media
JTuyenzuam Ayouosu3yanbHblx UCKYCCME U Meoua

Diploma de bacalaureat sau un act echivalent de studii,
recunoscut de autoritatea competenta

Jlunnom 6akanagpa unu Opyeou 3K6UBaLeHmMHbLY
O0okymenm 06 00paszoeanul, NPUHAHHGIU
KOMHNEMeHMHbIM OP2AHOM

romand/ rusa

PYMbIHCKULL / pyccKuti

cu frecventa

ounasn

Spiridon Rusu,
conf. univ., dr.
Secretar stiintific al Senatului



LEGENDA:
Disciplinele/modulele sunt codificate conform sistemului unic al universitatii. Codul disciplinei/modulului
include categoria formativa, semestrul desfasurarii activitatilor didactice, gradul de obligativitate si eligibilitate,
numarul de ordine. Numerotarea disciplinelor este realizatd pentru fiecare categorie separat. Disciplinele de
domeniu sunt discipline de specialitate, identificate la nivel de domeniu de formare profesionala.
I10ACHEHHUE:
Hucyuniunvi/mooyau 3ak00uposansl 6 COOMEEMCmMeUuU ¢ YHUGUUUpo8auHou cucmemou yHugepcumema. Koo
OUCYUNTUHBL/MOOY IS BKAIOYACT KAMEe20PUto Y4eOHOU eOUHUYbL, ceMecmp NposeoeHUs yueOnblx OesimenbHocmell,
cmenenb 00513aMeNbHOCIU U 03MOJNCHOCIU 8blOOPA, @ MaKdice NopsoKoewvill Homep. Hymepayus oucyuniun
0CYUecmeasiencs OmoebHo OJisl KAAHCOOU Kame2opuu.

Notarea Categoria formativa/Gradul de obligativitate si eligibilitate
Obpazoeamenvnas kamezopus / Ypoeenv 06a3amenvHocmu u 00CHYRHOCHU 0714
Obo3nauenue
evlbopa
F Unitati de curs/module fundamentale
Yuebuvie oucyunaunot / Mooyau hyHOAMEeHMANLHOZ0 HANPABICHUS
S Unitati de curs/module de specialitate
Yuebuvie oucyuniunvt / MoOyau npopuivbHO20 HANPAGIECHUS
G Unitati de curs/module de creare a abilitatilor si competentelor generale
Yyebuvie oucyuniunst / Mooyau hopmuposanus 00WUX HABLIKOS U KOMNEMEHYUll
U Unitati de curs/module de orientare socio-umanistica
Yuebuvie oucyunaunvt / MoOyau COYUAIbHO- SYMAHUMAPHO20 HANPAGTICHUS
SP Stagii de practica/lIpaxmuyeckue cmaxcuposxKu
EF Evaluarea finald/Umocosoe oyenusanue
0] Unitati de curs obligatorii/Obsa3amenshble yuebHble OUCYUNIUHDL
A Unitati de curs optionale/ @axyromamusHvle yuebHble OUCYUNTUHBL
L Unitati de curs la libera alegere/ VueOnvie oucyuniunvt no c60600nomy evibopy
E Examen/Oxzamen
Pa Proiect de an/Kypcosoti npoexm
Pc Proiect de cercetare/Hccredosamenvckuii npoexm
1. CALENDARUL UNIVERSITAR
AKATEMHYECKHH KATEH/IAPB
Activitati didactice Sesiuni de examene Vacante
Anul de Yueonan oeamenvnocmeo DK3amenayuonnvle ceccuu Stagii de Kanuxynut
ysn;d“ . Semestrul Semestrul Semestrul Semestrul 1 practica
e me de toamna | de primavard | de toamna |de primdvara paxmuieckue Iarna Primavara Vara
<o Ocennuii Becennuii Ocennuii Becennuii | CMAMCUPOSKU 3umnue Becennue Jlemnue
cemecmp cemecmp cemecmp cemecmp
Septembrie- Februarie- Decembrie-
decembrie aprilie ianuarie Mai-iunie Aprilie-mai lanuarie Vacanta Tunie-august
1 (15 saptamani) | (11 saptdmani) | (4 sdptamani) | (4 saptamani) | (4 sdptdmani) | (2 saptdmani) pentru (11 saptamani)
Cenmsabpo- Despans- lexabpo- Maii-utons Anpenv-mati Aneapv sarbatorile de| Hionv-aszycm
oexabpb anpeins sAHBAPD (4 neoenu) (4 neoenu) (2 neoenu) Pasti, (11 neoenv)
(15 neoenn) (11 neoenv) (4 nedenu) (conform
Septembrie- Februarie- Decembrie- calendarului
decembrie aprilie ianuarie Mai-iunie Aprilie-mai lanuarie crestin Tunie-august
5 (15 saptamani) | (11 saptdmani) | (4 sdptamani) | (4 sdptamani) | (4 sdptdmani) | (2 sdptdmani) | ortodox) (11 saptamani)
Cenmsabpo- Despanv- Hexabpo- Maii-uronv Anpenvb-maii Aneapv IHacxanvuvie | Hionv-aszycm
Odexabpy anpenv AHEAPb (4 nHeoenu) (4 nedenu) (2 nHeoenu) KAHUK) /bl (11 neodenv)
(15 neoenn) (11 neoenv) (4 nedenu) (coenacho
Septembrie- Decembrie- npasocnas-
decembrie Aprilie-mai ianuarie Tunie [Februarie- aprilief ~ lanuarie HOMY
3 (15 saptamani) | (6 saptamani) | (4 saptamani) | (2 saptdmani) | (9 sdptamani) | (2 sdptdmani) | xpucmuan- )
Cenmsabpo- Anpenv-maii Hexabpo- Hrons Despanv- anpeny|  Aneapb cKOMY
Odexabpy (6 Hedenv) AHEAPb (2 Heoenu) (9 neoenv) (2 nedenu) | Kanenoapio)
(15 nedenv) (4 nedenu)
Total nr. de
sapt. 45 saptamani | 28 saptamani | 12 saptdmani | 10 saptdmani | 17 saptamani | 6 saptamani | 3 sdptamani | 16 saptdmani
Hmoeo 45 neoenwv 28 nedenv 12 nedenv 10 nedenv 17 nedenv 6 Hedenb 3 nedenu 16 neoenu
Hedelb




2. PLANUL DE INVATAMANT PE SEMESTRE/ANI DE STUDII
YYEBHBIH IVIAH IT0 CEMECTPAM /TOJJAM OFYYEHH

B Numar de ore pe tipuri de =
Kg;?:;gggelgf% activitdti/Koauuecmeo wacos no 3
8UOAM Y4eOHOU DeamenbHoCmu 2
3 % 3 o 3 ot
<l _§ 5| 5§ S5 %
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului o~ B §~ S| o3 B8 2 0y 93
Koo  |Haumenosanue yuebnou oucyuniumnot / Mooyisa| — | 5 2 _g 3 % § & S § 2 g El 83 T S
SE| 8| E2| S| EF| 2% gi B8 £ 28
x| 29 5 S| 7| ES| ES| TS £& E ], N
=5 25 & 33| E=z| 58| ~KR| 839 5
o S| P O o 3| s [ S
O3 83| © 28| 58 S >
=l @ S =2 28 2
<78 =L :
N - ~
Anul 1, Semestrul 1/1-u Kypc, 1-i1 Cemecmp
Tehnologii informationale si securitate
G.0.001 [cibernetica/HAngpopmayuonnsvie mexnonrocuu u | 90 45 45 | 30 15 E 3
Kubepbesonacrocmo
Limba straina I (englezéd/franceza)
G.0.003 (Anocmpannviii szvik 1 60 30 30 30 E 2
(anenuiickuil/ppanyyscrkuil)
Limba romana I (alolingvi, de comunicare)
G.0.006 |Pymbinckuii 361K (01 UHOAZBIYHBIX, 015 60 30 30 30 E* 2%
obwenus)
G.0.008 |Educatia fizica I/ @usuueckas xyromypa 1 30 15 15 15 T*
G.0.002 Etica si integritate academica 60 30 30 |30 E 5
Omuka u axademudecKkdsi YeiocmHoCcms
S.0.001 |Animatia 3D/Anumayus 3D 120 | 60 60 | 30 30 E 4
Bazele designului I (Coloristica, Bazele
F.0.001 |compozitiei)/OcHoswr ousatina I 240 | 120 | 120 | 60 60 E 8
(Konopucmuxa, Ocnoswl komnosuyuu)
F.0.005 Atelier arte plastice I 120 | 60 60 60 E 4
Macmepckas uzobpazumenvuwix uckyccme I
$.0.007 Introducere in modelare 3D 90 45 45 |15 30 E
Beeoenue 6 3D-modenuposariue
S.0.002 |Atelier animatie I/Macmepckas anumayuu 1 120 | 60 60 60 E,Pa| 4
Total semestrul 1o | 450 | 450 |165 225 | 60 8E, 1 39
Hmozo 1 Cemecmp Pa
Anul 1, Semestrul 2/1-i1 Kypc, 2-i1 Cemecmp
G.0.010 Igazele programarii calculatoarelor 90 45 45 |30 15 E 3
CHOBbL KOMNBIOMEPHO20 NPOSPAMMUPOBAHUS
Limba straina II (engleza/franceza)
G.0.004 (Anocmpannwiii szvik 11 60 30 30 30 E 2
(anenuiickutl/ppanyy3ckuii)
Limba romana II (alolingvi, de specialitate)
G.0.007 |Pymuinckuii 361K (01 UHOSA3bIYHBIX, HO 60 30 30 30 E* 2%
CcneyuaIbHoCmu)
G.0.009 [Educatia fizica II/@usuueckaa kyromypa 11 30 15 15 15 T*
F.0.002 |Bazele designului [I/Ocnoswr ousaiina 11 150 | 75 75 | 30 45 E 5
F.0.006 Atelier arte plastice II 120 | 60 60 60 E 4
Macmepckas uzobpasumenvruix uckyceme Il
$.0.003 [Atelier animatie II 240 | 120 | 120 120 E,Pa| 8
Macmepckas anumayuu 11
SP.0.001 Practica de initiere 1n specialitate 240 | 170% | 70 E g
Bsoonas npakxmuxa no cneyuaibHoCmu
Total semestrul 2 330+ 6E,
Hmozo 2-ii Cemecmp 9200 170* 400 | 60 210 | 60 Pa 30
Total anul 1 780+ 14E,
Hmozo 1-ii Kype 1800 170* 850 |225 435 | 120 2 Pa 60

*Nota: nu se calculeazad 1n suma totald a formelor de evaluare. Disciplina Limba roméana (alolingvi) se cuantifica cu credite
suplimentare celor 180 per program, Educatia fizica nu se cuantifica cu credite, admis/respins.

[TpumMeuanue: He BKIIOYaeTcs B OOLIyl0 cymMMy (opM omeHuBaHUs. JlucrmmumHa «PyMBIHCKHH SI3BIK (IS HEPYMBIHCKHX
yyammxcs)» HpegycMaTpuBaeT HaOOp JIONOJHHUTEIBHBIX 3a4eTHHIX eAuHul, cBepX 180 mo mporpamme, «®Pusmyeckoe
BOCIIMTAaHHE» HE MPELyCMaTPUBACT 3aUETHBIX SAMHHMIL.




Numarul de ore
Konuuecmeo uacos

Numar de ore pe tipuri de
activitati/Koauuecmaso uacog no
B8UOAM YYeOHOU OesimelbHOCIU

3
=
=
3
2 E -1
3| 2 I
. Cie, e . g IS =] = Q = S 3 > 3 o S
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului o= B :~ S| o3 E8 2 ISR
Koo |Haumenosanue yue6noi oucyuniunvt / mooyni| — | B 3 % g § § 8 Q = B 5| 88 T S
S5 55 E5| S| EE| =8| vy B8 £ Z8
N| €9 =8| 2| 35| 88| 29 £ 2 s
= 8 =2 = N = = o S E o o Q
o3 BR| = O 2 3| = 8§ =S N
ol B3| © 3 S| 8 S >
> @S x| 29 3
NS 3| A S
S SHE <
Anul 2, Semestrul 3/2-it Kypc, 3-it Cemecmp
Limba straina III (engleza/franceza)
G.0.005 [Anocmpannoui azvix 11 60 30 30 30 E 2
(an2nuiickun/ppanyyscruii)
Istoria artelor
F.0.003 Hemopus uckycems 90 45 45 130 | 15 E 3
Istoria designului
F.0.004 Hcmopus ousaiina 90 45 45 130 | 15 E 3
Elemente de naratiune
F.O.011 |5 ovenmor nosecmeosamensnoii CmpyKmypul 120 | 60 60 |30 30 E 4
Modelare 3D
S.0.008 3D mooeruposanue 180 | 90 90 | 15 75 E 6
Atelier arte plastice II1
F.0.007 Macmepckas uzobpazumenvhuix uckycems I 120 | 60 60 60 E 4
Atelier animatie I11
S.0.004 Macmepcxas arumayuu LI 240 | 120 | 120 120 E,Pa| 8
Total semestrul 3| 0 | 450 | 450 [105| 30 | 255 | 60 TE 1 30
Hmozo 3-it Cemecmp Pa
Anul 2, Semestrul 4/2-it Kypc, 4-it Cemecmp
U.A001 Filosofie si gandire critica
o Dunocousi u kKpumuyeckoe MblulieHUe
Logi 90 45 45 130 | 15 E 3
U.A.101 [ 8i¢2
Jlocuxa
5.0.012 [Mediu si lumind 60 | 30 | 30 |30 E | 2
o Cpeda u oceewenue
Atelier arte plastice [V
F.0.008 Macmepckas uzobpazumenvruix uckyccmes IV 120 | 60 60 60 E 4
Proiectare de interfete pentru medii interactive
F.0.009 |lIpoexmuposanue unmepgeiicos 0ns 120 | 60 60 | 30 30 E 4
UHMEPAKMUBHBLX CPeO
Atelier animatie IV
S.0.005 Macmepckas amumayuu IV 270 | 135 | 135 135 E,Pa| 9
Practica tehnologica
8P.0.002 | 7o wonoeuueckas NpaKmuKa 240 | 170* | 70 E 8
Total Semestrul 4 330+ 6E,
Hmozo 4-u Cemecmp 200 170* 400 |1 90 | 15 | 165 | 60 Pa 30
Total anul 2 780+ 13 E,
Hmozo 2-ii Kype 1800 160+ 850 |195| 45 | 420 | 120 2 Pa 60




Numirul de ore Numar de ore pe tipuri de =
Konuuecmeo 4acos activitati/Koauuecmaso uacog no 3
8UOAM Y1eOHOU JeamenbHocmu 2
S xR 3 o § S
< _§ 3| . =5 %
Cod / Denumirea unitatii de curs / modulului ¥ 3 :~ S| 02| E8| 2 03] O3
Koo |Haumenosanue yue6noi oucyuniunvt / mooyni| — | B 3 % g g § 8 Q = B 5| 88 T S
SS| 8i 28| S| ES| oF| 8E BS| 8 28
= & S ) = S @ 1) = ch‘: Q . ) & =R N
=S| 2 = NS - = = A~ E © Q Q
o3 BR| = O 2 3| = 8§ =S N
og| 28| © 58| 88 3
> 3 | 32 3
NS 3| A S
S Sl = =
Anul 3, Semestrul 5/3-i1 Kypc, 5-i1 Cemecmp
U.A.002 gif;leeblstjghgayc%zgmulzl asa
LU DI LR 60 | 30 | 30 |30 E | 2
Dreptul de proprietate intelectuala
U.A.102 .
I1paso unmeniekmyaibHot cO6CMBEeHHOCMU
F.0.010 Softuri avansate in animatie 120 60 60 | 301 30 E 4
[1podsunymoie npoSpammbl 8 AHUMAYUU
Antreprenoriat (Business de productie si
S.0.011 |monetizare)/lIpeonpunumamenscmeo (6usnec | 120 | 60 60 | 30| 30 E 4
npou3800Cmea U MOHemu3ayuu)
$.0.009 Elemente avansate in animatie 120 | 60 60 |15 45 E 4
IIpodsunymvie d1eMeHmbl AHUMAYUU
S.0.006 |Atelier animatie V/Macmepckas anumayuu V| 360 | 180 | 180 180 12
5.0.010 |Proiect de cercetare/ 120 | 60 | 60 60 | Pc | 4
Uccnedosamenvckuil npoexm
Total semestrul 5 0 | 450 | 450 [105| 60 | 225 60 | SE | 30
Hmozo 5-it Cemecmp Pc
Anul 3, Semestrul 6/3-i1 Kypc, 6-i1 Cemecmp
$p.0.003|Practica de cercetare 540 | 380% | 160 E | 18
Hccnedosamenbckasi npakmuka
Proiectarea si sustinerea proiectului de
EF.0.001 |licentd/Paspabomka u 3awuma Ouniommoz2o 360 | 12 | 348 12 E 12
npoexma
Total semestrul 6 12+
Hmozo 6-i1 Cemecmp 900 380%) 508 12/ 2E | 30
Total anul 3 462+ 7TE,
Hmozo 3-ii Kype 1800 380% 958 |105| 60 | 225 72 Pe 60
. 34 E,
Total program de studii) g, 12022+, (og | 555 | 195 (1080 | 240 | 72 |4 Pa, | 180
Hmozo obpazosamenvran npozpamma 720 Pe
3. STAGIIDE PRACTICA
IHIPAKTHYECKHUE CTA’KUPOBKH
ar Sl;utr?;? ore Perioada Nr. ECTS
Tipul stagiului de practica Anul | Semestrul - Sapt./nf. desfasurarii Konuuecmeo
. JnumenvHocmy,
Tun npakmuueckou cmanicuposKu I'oo | Cemecmp Iepuoo 3auemmbix
K011-60 Hedenb /
nposeoes eounuy
KOJI-80 4ACO8
SP.0.001 Practica de initiere in specialitate 1 5 4/160 Aprlhe-malv 3
Bsoouas npaxmuxa no cneyuansHocmu Anpenv-maii
SP.0.002 Practica tehnologica 5 4 4/160 Aprlhe-malv 3
Texnono2uueckasi nPAKmuKa Anpenv-mati
SP.0.003 Practica de cercetare 3 6 97360 Februarie-martie 18
Hccnedosamenvcras npakmuka Despanv-mapm
TOTAL/HTOIO: 17 /680 34

4. FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR
DPOPMA HTOI'OBOI'O OUIEHUBAHUA

Forma de evaluare finala a studiilor
Dopma umo208020 OYeHUBAHUSL

Termene de organizare
Ilepuoo nposedenus

Nr. ECT

S

Konuuwecmeo 3auemmnuix eduHuu

EF.0.001

Proiectarea si sustinerea proiectului de licenta
Paspabomxa u 3awuma OUniIoMHO20 NPOeKma

Aprilie-iunie
Anpenv- uronw

proiectului)

12 (inclusiv 2 ECTS pentru sustinerea




5. DISCIPLINELE/MODULELE LA LIBERA ALEGERE
AUCHUTITHHBI / MOAYJIA 110 CBOBO/THOMY BBIEOPY

Numarul de ore Numar de ore pe tipuri de =
Konuuecmso | activitati/Konuuecmeo wacos no 3
4acos 8UOAM Y4eOHOU DeamenbHocmu 3
g ® 3 2 3 >
< _ § 5| 5§ 53 %
e 33| 2§ s|s3 28
Cod/ Denumirea unititii de curs / modulului 878 3 o3| 5| 58] §|° § (OB
Koo | Haumenosanue yue6noti oucyuniunvi / mooyis | — S| 5 2 _E S = S ‘é SR SR 8|83 =5
IR EEEEHRE RN EEEE
ES| €959 O 55| 83 TS 5| E & £
=sS28 N Q3| 23 =8| 8|89 5
S 3 -U'E ©) O 3| s S S| =g N
OR| B 3 5 S| 53| £ >
Nl 3 = 5 QY &~ S
<175 3 A S
S N = &
Anul 2, Semestrul 3/2-u Kypc, 3-t1 Cemecmp
Culoarea in structura spatial-volumetrica
L.A.001 |L{sem 6 ob6vemHO-npocmpancmeenHol 150 | 75 | 75| 30 45 E 5
cmpykmype
L.A.002 |Perspectiva/llepcnexmusa 150 | 75 | 75| 30 45 E 5
L.A.003 |Sompozitia volumetrica 150 | 75 |75 | 30 45 E| 5
'DOCMPAHCMEEHHASL KOMNO3UYUSL
L.A.004 |Game design sketching/Sketching 6 uepax 150 | 75 |75 75 E 5
Anul 2, Semestrul 4/2-i1 Kypc, 4-t1 Cemecmp
L.A.005 |Dezvoltare de Jocuri 3D/Paspabomra 3D-uep 150 | 75 | 75| 30 45 E 5
L A006 Istoria designului contemporan 150 | 75 | 75 | 45 30 E 5
Hcmopusi cogpemenno2o ouzaiina
L A007 Iéltehgenga Artlﬁglala in Jocuri 150 | 75 |75 | 30 45 E 5
CKYCCMEEHHbLIL UHMEIEKNL 8 USDAX
L.A.008 |Arta fotograficd/Hckyccmeo gpomozpaguu 150 | 75 | 75| 45 30 E 5
Total/Hmozo| 1200 | 600 | 600 240 | 60 | 300 8 | 40
6. PLANUL MODULULUI PSIHOPEDAGOGIC
IVIAH IICUXOIEJJAT'OTHYECKOI'O MOAYJIA
Numar de ore pe
Numirul de ore ]?purl de activitati S
Konuuecmso uacos OIUHCECINGO HACOE =
no 8udam yyeonou A
S OesimenbHoCmuy o3 S
S s |Contact direct s 3 g
5 . § | Ayoumopnvie EEIRZES
Cod / Denumirea unitétii de curs / modulului ) =S| '] uacel s| @ § (OB
Koo Haumenosanue yuebnoii oucyuniumot / Mooyis B § S| B :” S o g 83 = S
2l =9 8% =3 S 3 28| 28| £
g 23| 22| 23 53 @Y EX -
g o8 Q g, R=) § S| oy = 5 % S
ol EX| €S| 55| 23 =38 & 8 = S
% =5l 22 535 =8 S S 9
o 3 hoRgs) 08 s-_) S S S 3
Ot 28§ S 25§ © g
S S
X A
FORMAREA TEORETICA/TEOPETHYECKAA I1IOJTI' OTOBKA
Modulul #1 — Psihologie/Modyns #1 — Ilcuxonozusn 180 | 48 132 | 32 16 - 2E 6
Psihologia adolescentilor, tinerilor si adultilor
F.0.001|(varstelor)/Ilcuxorocust noopocmxos, monoodedicu u 1] 90 24 66 16 8 - E 3
83DOCIbIX (803paACbL)
F.0.002 |Psihologia educatiei//ledazocuueckas ncuxonocust 31 90 24 66 16 8 - E 3
Modulul #2 — Pedagogie/Modyns #2 — Iledazozuka 270 | 72 198 | 36 36 - 2E 9
Pedagogie I (Fundamentele pedagogiei. Teoria si
F.0.003 |metodologia curriculumului)//ledacoeuxa I (Ocnoger | 1 | 150 | 40 110 | 20 20 - E 5
nedazozuku. Teopus u memoouxa 0byuerus)
Pedagogie II (Teoria si metodologia instruirii. Teoria si
F.0.004 |metodologia evaluarii)/lledacozuxa II (Teopus u 21 120 | 32 88 16 16 - E 4
memoouxa obyuenus. Teopusi u Memoouxka ouerKi)
Modulul #3 — Didactica specializarii
Mooyns #3 — Cneyuanuzayus oudaxmuxa 330 | 88 242 | 32 56 } 3E 1
Mijloace de invatdmant si medii de invétare (TIC in
S.0.001 |educatie)/ObpazosamenvHbie pecypcul u 21 90 24 66 8 16 - E 3
obpasosamenvras cpeoa (MKT 6 obpazosanuu)




Numar de ore pe
Numirul de ore I?purl de activitati 3
Konuuecmeo uacog |~ OTUHECTNEO 1ACOE =
no 8uodam yueoHou S
S desimenvHoCmu o3 o
g 3 |Contact direct S 3 g
S . S | Ayoumopnvie S3| 2§
Cod/ Denumirea unitatii de curs / modulului ) = S Tg '] uacwl s ° § (O]
Koo Haumenosanue yuebnou oucyuniunot / mooyis | 2 35| B S o £l 83 H§
323 S 2] [E:das g Zg
EHEHEHEEEEE RN
ol =5| 8| =3| 23 =2%g & =S 3
n cs| ES B 353 s S L
o 3 hoRee) O8 8 S S S 3
O% 2§ TS| £y © 5
< 23 208 &
S 5 =
X %
$.0.002 Didactica disciplinelor tehnice (DDT) 31 150 | 40 10 | 16 24 i E 5
udaxmuxa mexruyeckux oucyuniun (AT]])
Invitarea bazata pe probleme (PBL)
$.0.003 [Ipobremno-opuenmuposannoe ooyuenue (I100) 41 90 24 66 8 16 ) E 3
Modulul #4 — Disciplina optionala
Mooyns #4 — @akynomamuenas OucyunIuna 120 1 32 88 16 16 ] 1E 4
Branding personal si profesional
S.A.004 b ’ y
Jluunvlll u npogeccuonanbiblill OpeHouHe
3.A.104|Managementul educational 41120 32 | 88 | 16 | 16 - E 4
ObpaszosamenbHblil MeHedJCMenn
Metodologia cercetarii educationale
S.A.204 ’
Memodonozus 00pazoeamenbHO20 UCCIe008aAHUS
Total formarea teoretica 900 | 240 | 660 | 116 | 124 ) SE 30
Hmozo meopemuueckas no02omoseka
STAGIUL PRACTIC/IIPAKTHYECKAA IIOJAT' OTOBKA
Modulul #5 — Practica pedagogica
Mooyns #5 — ITedazozuueckas npakmuxa 200 | 210 | 690 | - ] 210 | 3E | 30
SP.0.001 |Practica pedagogica I/[Tedazcoeuneckas npaxmuxa I | 2 | 450 | 110 | 340 110 15
SP.0.002 |Practica pedagogic Il 41300 | 70 | 230 70 10
Iledazozuueckas npakmuxa 11
FS.0.001 Examen devabsolwre (Portofoliul didactic) s| 150 | 30 120 30 E 5
Beinyckuou sxzamen (Iledazocuueckoe nopmeonuo)
Total/l 1909 | 450 | 1350 | 116 | 124 | 210 | 11E | 60
Hmozo

7. DISCIPLINELE CU CREDITE TRANSFERABILE
acumulate de absolventii institutiilor de invatamant profesional tehnic postsecundar si
postsecundar nontertiar cu studii din domeniul de formare profesionala 0211 Tehnici audiovizuale

si productie media

YYEFHOH JAUCIHHII/IHHBI C IEPEHOCUMHMBIMH KPE/TUTAMHU
HAKONeHHble 8bINYCKHUKAMU YUPeXHcOeHUIl nPoheccuonanbHO-mexHUu4ecKkozo RoCaecpeonezo u
nocnecpeonezo HempemuyuHo20 00pa30eanus 8 odoaacmu npogheccuonanbHoil noozomosku 0211

Ayouosusyanvhsle cpeocmea u MeOuanpou3600Cmeo

Numarul de ore Numar de ore pe tipuri de
Konuuecmso activitati/Koauuecmaso uacos no 2
yacoe BUOAM YUEOHOLU 0esimelbHOCIU z
S X 3 o 3 E
s S g < < =2
= o 3 \g g 53 = 3 wn §
. eies . = Sl = o X | =23 < I
Cod / Denumirea unitatii de curs / modulului | &5 § B3| 2 N . 88 g S g 555 g
« R
Koo Haumenosanue yueonoti oucyuniunot /| 9 £ o E vl 58 3 28 82| 89 S R
ooy 5355 22 g5les 2y 3|2 & 5450
Pl eS| 28 25|98 B 58§ 5| EE ¢
=5l 22 S|A8 £z g5 2|88 S
o3I v @) o SIS | = S N
O3 2§ RS 5 Ql £ >
= n 3 2| 533 ~ S
578 2| 25 :
S SN .
Bazele designului I (Coloristica, Bazele
F.0.001 |compozitiei)/Ocrogbr ousatina I 1 ]300 | 150 | 150 | 60 90 E 10
(Konopucmuxa, OcHogbl KomMno3uyuu)




Numdrul de ore Numir de ore pe tipuri de
Konuuecmego | activitati/Konuvecmso vacos no 3
Yqcos 8UOAM YUeOHOU DesmensvHocmuy §
S ‘ = | 3 L § /:S
! 3 —3 = é IS - = % b
Denumirea unitatii de curs / modulului g §" 33 83 8 S| 59| Ef S 3 £ s
Cod/ : N 7S 33 T Y = =8 52| Bl o3lous
Koo Haumenosanue yuebrnoii Oucyunnurer /| © 9 ol = 58 30 88 S9| 2] S| oF@E
MOOyas 5553‘35%: 23 €5 53| == = =
»wO| 3 08 28 2K 28 5| @5 I 3=z
x| €9 559 55 53|28 5| £ E
= g 22 = BN Tz g g O & & 8
55 2% S| gz| £5| €| 25| ¢
“RIAE S5 85 < =
= 4 2| =2 3
S S S >
Atelier arte plastice |
s Macmepcrkan uzobpasumenshbix uckyccms | ! L0 @0 ol ol 5 4
Introducere In Modelare 3D A A
O Bseoenue ¢ 3D-ymooenuposariue : Al BE ST T g = 2 ?
Atelier arte plastice 1
e Macmepckas usobpazumensroix uckveems 11 20 ||1207 [ 60T 60 el : &
Istoria artelor " o A
F.0.003 e 3 90 | 45 | 45 | 30 | 15 E 3
T
otall 720 | 360 | 360 [ 105 | 15 | 120 | 120 5 | 24
Hmozo
8. CORELAREA CU PREVEDERILE PLANULUI-CADRU
COOTBETCTBHE C IIOJIO’KEHHAMH THITOBOI'O YYEBHOI'O I1/IAHA
Plan-cadru Plan de invatamant
Nr. Tunosoti yuebuwiii nnar Yuebnoiii nnan .
crt. Functia in formarea profesionala Ponderea Nr. ECTS Nr. ECTS
Neo Dyuryus 8 npogheccuonanbHol NOO20MosKe recomandata, %| Komuuecmsgo | Ponderea, % | Konuuecmeso
n'n \Pexomenoyemas| 3a4emHbiX Jona, % | zauemnvix
oonst, % eouHuYy eounuy
Unitdti de curs / module fundamentale (F)
1 | Yuebnere oucyununel / modynu ghynoamenmanbHozo 25-30 45-54 26 47
HANPagIeHus
Unitati de curs / module de specialitate (S)
2 | Vuebnore oucyuniurer / modyinu npoghuneroco 35-40 63-72 38 68
Hanpaenenus
Unitati de curs / module de creare a abilitétilor si
3 competentelor generale (G) 5.8 0-14 8 14
Yuebrvie oucyunnunol /' modynu popmuposarus
0OUIUX HABLIKOG U KOMNemeH Uil
Unitati de curs/module de orientare socio-umanistica
(U) i . 5
¢ Yuebuoie Qucyunaurol / Mooyau coyuanoHo- ) S . )
SVMAHUMAPHO20 HANPABGTeH
5 Stagii de practica (SP) 15-20 27-36 19 34
[pakmuueckue cmadncuposku ]
6 Evaluarea finala: proiect de licenta (VEF) 5.7 9-13 7 12
Hmocosoe oyenusanue: Ounnomuolil npoexm

Aprobat la sedinta Consiliului Facultatii de Design, proces-verbal nr. J  din

Marcela [rovan

Ao

6(.% éf{/ G

Elena Madan

l. univ., dr.

Sef departament DIP

062026

Decana a Facultatii de Design
Conf. univ., dr.

9/12



9. MATRICEA CORELARII REZULTATELOR INVATARII SI A COMPETENTELOR FORMATE iN CADRUL PROGRAMULUI DE
STUDII SUPERIOARE DE LICENTA ,,ANIMATIE” CU CELE ALE UNITATILOR DE CURS/MODULELOR

MATPHI[A COOTBETCTBHA PE3Y/IbTATOB OFYYEHHA H KOMIIETEHI[HH CIIELIHAJIBHOCTH «AHUMAI[HA» YYEEHBIM
JIACHHATITHHAM / MOJIYTIM

I
1)
=
= g Competente generale si profesionale Obwue u npogheccuonanvroie komnemenyuu
n >
Denumirea unitatii de curs / modulului 3 3 s 3
Haumenosanue yuebnou oucyuniunol / E D Q3 CP1 CP2 CGl1 CP3 |CG2 CP4 CP5 CG3 CP6 CP7 CG4CP8
MOOYIs = 5 g 5 KII1 K12 KOI KII3|KO2| KII4 KII5 |KO3 KIi6 KII17 KO4KIIS
© § Rezultate ale Invatarii conform nivelului CNC Peszyasmamul 06yuenus 6 coomsemcmeuu ¢ ypostem HPK
§ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 11 |12 | 13 | 14 |15]|16 |17 |18 19|20 |21 |22 |23
Bazele designului I (Coloristica, Bazele
compozitiei)/Ocroesvl ouzaiina [ F.0.001 8 1 1 1 1 1 1 1 1
(Konopucmuxka, Ocnosvl KomMnozuyui)
Bazele designului II/Ocnoswsi ouzatina 11 F.0.002 5 0.5 0.5 1.5]0.5]0.5 0.5 0.5 0.5
Istoria artelor/Hcmopus uckyccms F.0.003 3 1 1 1
Istoria designului/Acmopus ousaiina F.0.004 3 1 1 1
Atelier arte plastice I F.0.005 4 | | 1 1

Macmepcras uzobpazumenvhvix uckycems I

Atelier arte plastice II F.0.006 4 1 | 1 1
Macmepckas uzobpazumenvhwix uckycems Il

Atelier arte plastice III/Macmepcras

uzobpazumenvrvlx uckycems 11 F.0.007 4 1 1 1 1

Atelier arte plastice [IV/Macmepckas

F.0.008 4 1 1 1 1
uzobpazumenvHulx uckycems IV

Proiectare de interfete pentru medii
interactive/lIpoexmuposanue unmepgeticos | F.0.009 4 1 1 1 1
OJI51 UHMEPAKMUBHBIX CPeO

Softuri avansate In animatie

F.0.010 4 1 1 1 1
TIpoosurnymule npo2pammol 6 AHUMAYUU
Elemente de naratiune
Dnemenmoul nosecmeosamenvHou F.0.011 4 1 105105 0.5 05]10.51]0.5

CMpPYKmypol

Total, Unitati de curs/module fundamentale (F)
Hmozo, Yueonvie oucyunnunst / mooyau| 47 0 0 1.5 2 [35(05(05 | 2 1 (45| 0 (757555 (15(05( 6 |0 (15,0 |0 (15| 0
dynoamenmanvnozo nanpasnenus

Animatia 3D/Anumayust 3D S.0.001 4 0.5]05]0.5 0.5 0.5]0.5 1
Atelier animatie I/Macmepckas anumayuu I | S.0.002 4 1 0.510.5 1 1
Atelier animatie 11/ S.0.003 8 1 1 1 1 1 111 1

\Macmepckasa anumayuu 11

Atelier animatie 111 S.0.004 3 1 1 ) | ) R |
Macmepckas anumayuu 111

Atelier animatie IV S.0.005 9 1 1 1 1 1 1 1 1|1




=
0
= % Competente generale si profesionale Obwue u npogeccuonanvnvie komnemenyuu
>
Denumirea unitatii de curs / modulului 3 % s 3
Haumenosanue yuebnou oucyuniunol / bf D Q3 CP1 CP2 CGl1 CP3 |CG2 CP4 CP5 |CG3 CP6 CP7 CG4CP8
MOOYsL = E 57 KIIl KII2 KOI KII3|\KO2| KII4 KII5 |KO3 Kll6 K17 IKO4KIIS
o § Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC Pesyasmamsi 06yuenus ¢ coomeemcmeuu ¢ ypossem HPK
§ 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 |12 | 13 | 14 |15|16| 17 |18 19|20 |21 22|23
Macmepckas anumayuu 1V
Adelier animatie V 5.0.006 | 12 1 Pl 1 I 11 |1
acmepckas anumayuu V
Introducere in modelare 3D
Bseoenue 6 3D-mooenuposanue $.0.007 3 05705 ! !
Modelare 3D/3D mooenuposarnue S.0.008 1 105 0.5 1 1 0.5]0.5]0.5 0.5
}IEYIGmente avansate in animatie S.0.009 1 1 | 1
DOOBUHYMbLE DTIEMEHNbL AHUMAYUU
IZOiect de cercetare § S.0.010 4 1 1 1 1
ccnedogamenbekuil nPoeKm
Antreprenoriat (Business de productie si
monetizare)/[Ipednpunumamenscmeo S.0.011 4 1 1 1
(busHec npouz600CcmMea u MOHemu3ayulL)
Mediu si lumina/Cpeda u oceewenue S.0.012 2 0.5]0.5 0.5]0.5
Total, Unitati de curs/module de specialitate (S)
Hmozo, Yueonwvie oucyunnunst / mooyau| 68 0 1 0 5 1 2 6 |[75(25| 1 (75| 1 [75|55| 6 (15|15 S5 (4|1 |0]05
npOPUILHOZ0 HANPABIEHUS
Tehnologii informationale si securitate
cibernetica/Unpopmayuonnsvie mexnonocuu | G.0.001 3 2 105 0.5
u kubepbeszonacrocms
}39tlca si integritate academica G.0.002 2 1 1
MUKA U AKA0eMU4eCcKds YeoCmHOCHb
Limba straina I (englezé/franceza)
Hnocmpanuwiil azvix 1 G.0.003 2 0.5 0.5 0.5/0.5
(anenutickuii/ppanyyszcxutl)
Limba straina IT (englezad/franceza)
Hnocmpanuwiii szvix 11 G.0.004 2 0.5 0.5 0.5/0.5
(anenuiickutl/ppanyysckuil)
Limba straina III (engleza/franceza)
Hnocmpanuwiil azvix 111 G.0.005 2 0.5 0.5 0.510.5
(anenuvickuil/ppanyysckuii)
Limba romana I (alolingvi, de comunicare)
Pymvinckuil a3vik (05151 UHOSA3BIUHBIX, O G.0.006 2% 0.5 0.5 0.5]0.5
obwenus)
Limba romana II (alolingvi, de specialitate)
Pymvinckuti sa3vik (07151 UHOAZBIYHBIX, NO G.0.007 2% 0.5 0.5 0.5]0.5
cneyuanbHocmit)
Educatia fizica I/ Qusuueckas xyromypa I G.0.008 0
Educatia fizica II/ Qusuyecxasn kyromypa Il | G.0.009 0




I
0
T
= g Competente generale si profesionale Obwue u npogeccuonanvnvie komnemenyuu
v =
Denumirea unitatii de curs / modulului 3 3 s 3
Haumenosanue yuebnou oucyuniunol / bf D Q3 CP1 CP2 CGl1 CP3 |CG2 CP4 CP5 |CG3 CP6 CP7 CG4CP8
MOOYsL 2 E 57 Kl KII2 KOlI KII3|KO2| KIl4 KII5 |KO3 K116 K117 KO4KTI18
o § Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC Peszyasmamul 06yuenus ¢ coomsemcmeuu ¢ ypostem HPK
§ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 11 |12 | 13 | 14 |15]|16 |17 |18 19|20 |21 |22 |23
Bazele programarii calculatoarelor
OcHo8bl KOMNBIOMEPHO2O G.0.010 3 2 105 0.5
npOPAMMUPOBAHUS
Total, Unitati de curs/module de creare a
abilitatilor si competentelor generale (G) 14 0 1 0 151 0 115! o 0 4 1 0 1 0 olololololololol2sl1s
Hmozo, Yueonvie oucyuniunsl / mooyiu : : i
dopmuposanus oouwUX HABLIKOE U KOMNEMEHUUI
Filosofie si gandire critica
’ U.A.002
Qunocous u Kpumuyeckoe mvlulieHue 3 1 1 1
Logica//locuka U.A.102
Bazele statului si dreptului U.A.003
Ochogbl 2ocydapcmea u npasa
Dreptul de proprietate intelectuala 2 1 1
Ilpaso unmennexmyanvhoi U.A.103
cobcmeennocmu
Total, Unitati de curs/module de orientare socio-
umanistica (U)
Hmozo, Yueonie oucuyuniunst / mooyau ¢ v 1 1 v L L v L v v L L 2 v B I N
COUUAbHO- 2YMAHUMAPHO20 HARPAGICHU
Practica de initiere in specialitate SP.0.001| 8 |05]05]|05]05|05]05/[05]/05 1 | 0.5[0.5[0.5[0.5
Bsoonas npaxmuka no cneyuanvnocmu
Practica tehnologica sP.0.002| & |0.5]0505|05]05[05]05]05 1 1 0.50.5/0.5]0.5
EXHOJlo2U4YecKas npakmuka
Practica de cercetare SP.0.003| 18 | 1 [05/05[05| 1 [05/05[ 1 | 1|05 1 |1 [ 1|1 [1/|1]05/ 1]05/05[05 1]1
Hccnedosamenvckas npakmuka
Total, Stagii de practica SP)\ 3, | 5 | 15| 15| 15| 2 (15|15 2 | 1]0os5| 3| 1|1 ]1|1]|105]3] 051515 2]2
Hmozo, lIpakmuueckue cmaxcuposxku
Proiectarea si sustinerea proiectului de
licentd/Paspabomxa u 3awyuma ounnomnoeo |EF.0.001| 12 [ 05| 0.5 | 0.5 05105 05(05] 1 |05 1 [05]05]1({05]/05(05(05/0.5(0.5]/0.5]0.5
npoexkma
Total, Evaluarea finald (EF)/\ 1, | g5 | g5 | g5 05| 0.5 05| 0.5 051 |05[05]1 [05]/05/05]05]05]05[05]0.5
Hmozo, Umozosoe oyenusanue
Total pe 3 ani de studii/Bcezo 3a 3 200a ooyuenua| 180 |35 4 | 55| 5§ 11 | § 4 | 11 [125] 9 |45 (185| 13 |145/10]| 8 |85| 5 |75/ 6 | 3 |6.5]45




10. LISTA COMPETENTELOR SI A REZULTATELOR INVATARII AFERENTE

PROGRAMULUI DE STUDII

CITHCOK KOMIIETEHIIHH H PE3YJIbTATOB OFYYEHHA, COOTBETCTBYIOII[HX
OBPA30BATEJIbHOH ITPOT PAMME

Competente
Generale/Profesionale
Komnemenuuu
Oowgue/Ilpogheccuonanvnuie

Rezultate ale invitérii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:
Pezynvmamot 00yuenus coenacrno yposnio HPK
Buinycknux/kanouoam na npuceoenue keanugpurayuu cnocooen:

CP 1. Identificarea asteptarilor
audientei.

KII 1. Onpedenenue osicudarnuii
ayoumopuu.

Elabora modelele de determinare a asteptarilor audientei pe diferite
grupe de referinta;

Paspabomxa mooeneti ons
yenesvix epynn ayoumopuu,

onpedeneHust OHCUOAHULL PA3TUUHBIX

2. Desfasura studii de piatd 1n vederea identificarii asteptarilor
audientei;
2. [lposedenue uccnedosanuti polHKA ONsi GbIAGACHUS ONICUOAHUL
ayoumopuu;
3. Prelucra, sintetiza si prezenta rezultatele studiilor care au permis
identificarea asteptarilor publicului si clientilor;
3. Obpabomka,  cunme3 u  npedcmagieHue  pe3Vibmamos
UCCIe008anUl, NO3BOJAIOWUX ONPede UMb 0HCUOAHUS 3pumenieti U
KIUEHMO8;
CP 2. Analiza tendintelor in domeniul | 4. Analiza si sintetiza tendintele Tn domeniul animatiilor: design,
animatiei: design, tehnologii, scenarii, tehnologii, scenarii, mijloace in vederea conceptualizarii productiei
echipamente. de animatii;
KII 2. Ananuz menodenyutl 6 oonacmu | 4. Ananuz u 0600wenue menoenyuil 6 obaacmu anumayuy (Ou3aii,
anumayuu: OU3auH, mexHoai02uu, MEXHON02UU, CYeHapuu, UHCMPYMEHMbl) 0I5 KOHYenmyaiu3ayuu
cyeHapuu, 0bopyoosanue. AHUMAYUOHHBIX NPOEKMO8;
CG 1. Elaborarea si gestionarea 5. Concepe proiecte de animatii, considerand asteptarile publicului si
proiectelor. clientilor;
KO 1. Paspabomka u ynpasnenue 5. Paspabomxa aHUMAUUOHHBIX NPOEKMOE C YHemoOM ONCUOAHUL
npoexmamu. ayoumopuu u KiueHmos;
6. Organiza derularea proiectelor elaborate, gestiondnd activitatile
membrilor echipei;
6. Opeanuzayus BbINONHEHUA — paA3PAOOMAHHBIX npoexmos,
KOOPOUHUPYSL 0esimelbHOCHb Y/1eH08 KOMAHObL,
7. Evalua eficienta proiectelor utilizand indicatorii dedicati permitand
analiza comparativa in timp si functie de obiective;
7. Oyenxa  s¢ppexmuenocmu  npoekmog ¢  UCNOALIOBAHUEM
Cneyuanu3upoOBanHblX nokazamenell 08 CPABHUMENbHO2O AHANU3A
80 8peMenU U 8 COOMBEMCMBUU C YETAMU;
CP 3. Elaborarea scenariilor 8. FElabora si prezenta naratiunea animatiilor pentru materializarea
productiilor de animatie. acesteia prin scenatiile productiei de animatie;
KII 3. Pazpabomxa cyenapueg 05 8. Cos0anue u npedcmaeienue nOGeCMBOBAHUs ONsl  AHUMAYUL,
AHUMAYUOHHBIX NPOEKIMOB. BONIIOWAS €20 Yepe3 CYeHapuUu aHUMAYUOHHO20 NPOU3600CMEaA;
CG 2. Operarea digitala specializata si |9. Identifica, selecta si aplica sistemele software specializate in
adaptarea continua. productia de animatie;
KO 2. Cneyuanuzuposannas paboma c |9. Bvlbop u npumenenue CReyuaiuzupo8aHHo2o npoSpamMMHO20
YuUppossIMU UHCIPYMEHMAMU U UX obecneyenus 05l NPOU3800CMBA AHUMAYUU,
nocmosaHHoe 0OHosIeHUe.
CP 4. Identificarea si estimarea 10. Identifica resursele necesare pentru productia de animatie;
resurselor. 10. Onpeoenenue  pecypcos, HeoOXooumblx  0nA c030aHUs
KII 4. Onpeoenenue u oyenka AHUMAYUOHHBIX NPOEKMOB;
pecypcos. 11. Estima costurile resurselor, aplicdind metodologii actualizate de
evaluare reglementate legal pentru identificarea surselor necesare;
11. Oyenxka cmoumocmu pecypcoé ¢ UCNONL30BAHUEM AKIMYANbHBIX

3AKOHOOAMENbHO  Pe2yiupyemblx  MemoouK Ojisi  onpedeiieHus




HEOOX0OUMBIX UCTMOYHUKO8 (DUHAHCUPOBAHUSL,

CP 5. Designul personajelor si a 12. Crea designul personajelor, decorurilor, obiectelor din animatie,

mediului, storyboard-ului, castingul. testa fluxul si ritmul actiunii, elabora storyboardul;

KII 5. Jluzaiin nepconaoiceti u 12. Coz0anue oOuzatina nepconadicell, Oexopayuil, 00bEKMo8 6

OKpYJICeHUs, CO30aHue pacKaoposKuU, anumMayuy, —mMecmuposanue pumma U  HOMOKA  Oelcmeus,

noobop axmepos. pas3pabomra packaoposKu,

13. Desfasura alegerea actorilor dupd voce pentru personaje (casting),
in functie de designul personagelor si a mediului de actiune a
acestora,

13. Ilpogeodenue racmunea O noo0d6OpPA 2040COBbIX AKMEPOE 8
COOMBEmMcmeul ¢ OU3AUHOM NEPCOHANCEU U UX OKDYHCEHUEM,

CG 3. Utilizarea tehnologiilor 14. Utiliza tehnologiile emergente in crearea productiilor de animatii

emergente. amplificand interactivitatea acestora;

KO 3. Ilpumenenue unHOBaAYUOHHBIX 14. Ucnonvzoeanue  HoSeuwux  mexHoao2utl O CO30AHU

MEXHONIO02UU. AHUMAYUOHHBIX NPOEKMO8, NOBBIUAIOWUX UX UHMEPAKMUBHOCTIb,

CP 6. Animarea, modelarea 3D, 15. Realiza animatiile conform scenariului;

iluminarea, texturarea si dublajul. 15. Coz0anue aumumayuii 6 coomeemcmeuu ¢ paspadOMAaAnHbIM

KII 6. Anumayus, 3D-modenupoganiue, cyenapuem,

oceeujere, meKCcmypuposanue u 16. Crea modelele 3D si asigura pregatirea lor pentru animatie;

038yyuUBaHUe. 16. Paspabomxa 3D-mooenei u ux no02omosxa 0Jisk AHUMAYUU,

17. Completa animatia cu iluminare si texturari,

17. JJonoanenue anumayuu oceewjenuem u mekCmypuposanuem,

18. Dubla personajele prin Inregistrarea vocilor actorilor si integrarea
sunetului in animatie;

18. O38yuusanue nepcownadicei nymem 3anucu 2010C08 aAKMepos u
UHmMezpayuu 36yKa 8 AHUMAYUIO;

CP 7. Editarea video si post-productia | 19. Edita si monta animatii urméarind succesivitatea naratiunii,

animatiilor, sonorizarea, efectele actiunilor si logicii;

speciale, montajul. 19. Peoaxmuposanue  u  MOHMAdXC  AHUMAYUU  C  Y4emom

KII 7. Buoeomoumaoic u nocaedo8amenbHoOCmu NO08eCme08atUs, Oeucmeul U 102UKU,

nocmnpooaxwn anumayui, 3gykogoe | 20. Completa productiile de animatii cu sunetele ambientale, efectele

ogopmnenue, cheyuanvHule dQghexmul, sonore si ale coloanei sonore, efecte special;

MOHMAMiC. 20. [lonoanenue aHUMAyuOHHBIX NPOEKMO8 (DOHOBLIMU  36YKAMU,
36YK08bIMU  Iphekmamu,  MY3bIKANbHbIM — CONPOBONCOEHUEM U
cneyuanbHulMu 3 pexmamu;

21. securiza productiile de animatii cu elemente de securizare de
diferitd performantd in vederea asigurarii dreptului de autor si a
distribuirii neautorizate;

21. Obecneuenue 3auumvl AHUMAYUOHHBIX NPOEKMO8 C HOMOWBIO
PAa3IUUHbIX  Memo008  Olsl  OXpambl — AGMOPCKUX — Npas U
npe0omepaweHusi HeCaHKYUOHUPOBAHHO20 PACNPOCMPAHEHUsL;

CG 4. Comunicarea vizuald, auditiva si| 22. Lansa, promova, distribui, realiza demersuri pentru licentiere si

prezentare. monetiza productiile de animatie;

KO 4. Buzyanvhas u 36yKo6as 22. 3anyck, npoosudiceHue, pAcnpocmpanerue, JaUYeH3Uposanue U

KOMMYHUKAYUSL, NPe3eHMAayusl. MOHemMU3aYUsL AHUMAYUOHHBIX NPOEKIMO8;

CP 8. Monitorizarea si analiza 23. Stabili, aplica modelele de monitorizare, evaluare a satisfactiei

performantei animatiilor si a audientei pentru a Imbunatati productiile de animatii.

satisfactiei audientei. 23. Pazpabomka u npumeneHue moolenell MOHUMOPUHEA U OYEHKU

KII 8. Monumopune u ananu3s
aghghexmusrnocmu anumayuii u
Y0081emMBOPEHHOCIU AYOUMOPUU.

YO081em8OPEeHHOCU ayOUumopuy OJid YAVYUEHUs AHUMAYUOHHBIX
npoOeKmos.
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