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PLAN DE INVATAMANT
pentru ciclul II, studii superioare de master

Nivelul calificirii conform ISCED/CNC 7

Domeniul general de studii 021 Arte

Domeniul de formare profesionala 0211 Tehnici audiovizuale si productie media

Programul de master Animatie si arta digitala

Tipul programului de master Master profesional

Numir total de credite de studii 120 ECTS

Titlul obtinut la finele studiilor Master in Arte audiovizuale si media

Baza admiterii diploma de studii superioare de licentd sau un act
echivalent de studii, recunoscut de autoritatea
competentd

Limba de instruire romani

Forma de organizare a inviatimantului  cu frecventd

inregistrat:

Agentia Nationali de Asigurare a Calitatii in Educatie si Cercetare
nr.
din
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LEGENDA:

Disciplinele/modulele

sunt codificate conform

sistemului

unic

al

universitatii.

Codul

disciplinei/modulului include categoria formativa, gradul de obligativitate si eligibilitate, numarul de
ordine. Numerotarea disciplinelor este realizata pentru fiecare categorie separat.

Notarea | Categoria formativi/Gradul de obligativitate si eligibilitate
F Unitati de curs/module fundamentale
S Unitati de curs/module de specialitate
SP Stagii de practica
EF Evaluarea finala
@) Unitati de curs/module obligatorii
E Examen
Pa Proiect de an
1. CALENDARUL UNIVERSITAR
Termene (perioada n luni) si durata (nr. de sdptamani)
Anul de Activitati didactice Sesiuni de examene Stagii de Vacante
studii Semestrul | Semestrul | Semestrul | Semestrul g < ~ Do <
- A - A practica larna Primavara Vara
de toamnd |de primavara| de toamnd |de primavara
Octombrie —| Februarie — | lanuarie — lunie Decembrie lunie —
| ianuarie mai februarie (2 sipt.) - —ianuarie |Vacanta pentru|  august
(15 sapt.) | (15 sapt.) (2 sapt.) pt. (2 sapt.) | sarbatorilede | (11 sapt.)
Noiembrie — Pasti, (conform
i calendarului
Septembrie | Februarie — . . decer:nbrle Decembrie crestin
I — noiembrie mai lanuarie lunie (6sapt) | anuarie todox) —
9 - (2 sipt.) (1 sapt.) lanuarie — y ortodox
(9 sapt.) (12 sapt.) februarie (2 sapt.) (2 sipt.)
(3 sapt.)
Total nr. 24 27 4 2 9 4 2 11
de sapt.




2. PLAN DE INVATAMANT PE ANI DE STUDII

Numirul de ore Numar dgc(t)ir\?i t%(Eitipuri de .
| = s8] | 5 |e
s | 2 o| 2158 s |5
Cod Denumirea unitatii de curs / modulului | — = = S| 2 18| B © L
Sls|2 |8 |s|lBa|ele % |=
o Q = = -
~| 8|3 |C|§E|=|&| £ |Z
o S n Q & o
o | =2 318 -
5 3
Anul 1, Semestrul 1
F.0.001 |Analizd vizualdsi limbajul 180 | 48 | 132 | 16 32 E |6
cinematografic
F.0.002 Istprla i evolutia tehnicilor vizuale Tn 150 | 40 | 110 | 20 20 E 5
animatie
S.0.001 | Anatomia miscdrii pentru animatie 150 | 40 | 110 | 10 30 E 5
S.0.002 | Actorie si expresivitate in animatie 150 | 40 | 110 | 10 30 E 5
S.0.003 | Animatie avansata | 270 | 72 | 198 | 20 20 32 | E,PA 9
Total semestrul 1| 900 | 240 | 660 | 76 132 32 | 5E,PA | 30
Anul 1, Semestrul 2
£0.003 itlllljr\Tl]lﬁgfl in dezvoltarea personajelor si 180 | 28 | 132 | 16 32 E 6
F.0.004 |Structuri narative si dramaturgie vizuala | 150 | 40 | 110 | 20 20 E 5
S.0.006 |Configurarea personajelor (Rigging) 150 | 40 | 110 | 10 30 E 5
$.0.007 arrltl;g?:e in timp real i productic 150 | 40 | 110 | 10 30 E |5
S.0.004 | Animatie avansata II 270 | 72 | 198 | 20 20 32 | E,PA | 9
Total semestrul 2| 900 | 240 | 660 | 76 132 32 | 5E,PA | 30
Total anul 1{1800| 480 [1320]| 152 264 64 |10 E, 2PA| 60
Anul 2, Semestrul 3
F.0.005 |Regie de animatie si conceptie artistica | 120 | 32 | 88 | 16 16 E 4
F.0.006 Cqmpozfpe digitala si finisarea imaginii 1201 32 | 88 | 16 16 E 4
animate
S.0.008 |Simulari vizuale si efecte digitale 120 | 32 | 88 | 16 16 E 4
S.0.005 | Animatie avansata I11 180 | 48 | 132 | 12 16 20| E,PA | 6
SP.0.001 |Practica de specialitate 360 | 260 | 100 E 12
Total semestrul 3| 900 | 22°7| 496 | 60 64 20 | 5E,PA | 30
Anul 2, Semestrul 4
SP.0.002 | Practica de creatie 180 | 126 | 54 E 6
EF.0.001 | Elaborarea si sustinerea tezei de master | 720 | 24 | 696 24 E 24
Total semestrul 4| 900 1224;‘ 750 24 2E 30
168+ 7E,
Total anul 2| 1800 386* 1246| 60 64 44 PA 60
" " 648+ 17 E,
Total, anii de studii| 3600 386* 2566 | 212 328 108 3 pa 120
3. STAGII DE PRACTICA
) o . Anul Durata, . .. Nr.
Tipul stagiului de practica Semestrul nr. sdpt./nr. ore Perioada desfasurarii ECTS
SP.0.001 |Practica de specialitate 2 3 6 /360 Noiembrie-decembrie 12
SP.0.002 |Practica de creatie 2 4 3/180 lanuarie-februarie 6
TOTAL: 9/540 18




4. FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR

Cod Forma degf:gilﬁgie finald a Termene de organizare Nr. ECTS
EF.0.001 |Teza de master lunie 24 (inclusiv 2 ECTS pentru sustinerea tezei)

5. MINIMUL CURRICULAR INITIAL NECESAR PENTRU ADMITEREA LA STUDII
SUPERIOARE DE MASTER PENTRU PERSOANE CU STUDII DE LICENTA DIN ALTE

DOMENII
Numirul de ore Numarul de ore pe tipuri de o
activitati =
I >
= | 2 g, 3|2
- - - - - (<5} = N
Cod Denumirea dlsc[pllnell _ % S " = § < § - © 8
modulului S = 2| c 2 | Em| @ | © X
o ?é = 8 = = T 5 S © E
"1 £ |z 3% (38|« E
S ie] QO |- o
®) S = e
& -
1. |Istoria artelor si designului 120 | 60 | 60 | 30 30 E | 4
2. |Bazele designului (Compozitia, coloristica) 180 | 90 | 90 | 30 60 E | 6
3. | Atelier arte plastice 180 | 90 | 90 90 E | 6
4 ¥ntro§1u_(_:ere in limbajul vizual si analiza 120 | 60 | 60 | 30 30 E |4
imaginii
5. |Bazele animatiei digitale 120 | 60 | 60 | 30 30 E | 4
6. |Atelier animatie 180 | 90 | 90 90 E | 6
Total 900 | 450 | 450 | 120 330 6E |30
6. CORELAREA CU PREVEDERILE PLANULUI-CADRU
N Plan-cadru Plan de invatamant
c r; Functia in formarea profesionala pondereﬁ NI ECTS Ponderea, NI ECTS
recomandata, % %
1. |Unitati de curs / module fundamentale (F) 20-25 24-30 25 30
2. |Unitati de curs / module de specialitate (S) 35-40 42-48 40 48
3. | Stagii de practica (SP) 10-15 12-18 15 18
4. |Evaluarea finala: tezd de master (EF) 20 24 20 24




7.MATRICEA CORELARII REZULTATELOR INVATARII SI A COMPETENTELOR FORMATE iIN CADRUL PROGRAMULUI DE
MASTER ANIMATIE SI ARTA DIGITALA CU CELE ALE UNITATILOR DE CURS/MODULELOR

Competente
2 Generale Profesionale
Denumirea unittii de curs / modulului S 8 CG1 cG2 | cG3 [ cGs | cGs cr1 | cp CP3
= Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC
1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
Analiza vizuald si limbajul cinematografic F.O.001 | 6 1 1 1 1 1 1
Istoria si evolutia tehnicilor vizuale in animatie F.0.002 | 5 1 1 05|05 1 1
Stil vizual in dezvoltarea personajelor si a lumilor F.0.003| 6 (05|05 05|05 1 1 1 1
Structuri narative si dramaturgie vizuala F.O004| 5 | 05|05 1 1 1 1
Regie de animatie si conceptie artistica F.O005 4 | 05|05 05|05 0.5 1 |05
Compozitie digitala si finisarea imaginii animate F.0.006 | 4 1 05|05 1 1
Total, Unitati de curs/module fundamentale (F)| 30 | 1.5 | 25| 1 1 3 3 115|151 |05 1 |[05]| 4 4 2 2
Anatomia miscarii pentru animatie S.0.001 (| 5 05/05]05|05] 1 1 1
Actorie si expresivitate In animatie S.0.002 | 5 05|05 05105] 1 1 1
Animatie avansata [ S0003| 9 |05|05([05]|05 0.5 0.5 1 1 1 1 1 1
Animatie avansata [1 S.0004 9 |05,05]05]|05 0.5 0.5 1 1 1 1 1 1
Animatie avansata III SO005( 6 [05 |05 05]05] 1 1 1 1
Configurarea personajelor (Rigging) S.0.006 | 5 1 1 1 1 1
Animatie in timp real si productie virtuala S.0.007 | 5 1 1 1 1 1
Simulari vizuale si efecte digitale S.0.008 | 4 05| 05 1 1 1
Total, Unitati de curs/module de specialitate (S)| 48 | 1.5 | 1.5 [ 1.5 | 15 (05 | 15 [ 35| 25| 3 1 |35]25] 5 4 8 7
Practica de specialitate SP.0.001| 12 |05 | 05|05 |05(05|05(05|05( 1 1 1 1 1 1 1 1
Practica de creatie SP.0.002( 6 | 05|05 05(05] 1 1 1 1
Total, Stagii de practica (SP)| 18 | 1 1 105[05]05[05]|]05|05] 1 1 |15]15] 2 2 2 2
Elaborarea si sustinerea tezei de master | EF.0.001( 24 1 1 115|115 1 1 1 1 [15|15]| 2 2 2 2 2 2
Total pe 2 ani de studii| 120 [ 5 6 45|45 5 6 [65|55]|65]| 4 8 65| 13 | 12 | 14 | 13
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8. _ LISTA COMPETENTELOR SI A REZULTATELOR INVATARII AFERENTE PROGRAMULUI DE MASTER ANIMATIE SI
ARTA DIGITALA

Competente
Generale/
Profesionale

Rezultate ale invatarii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

CG1. Cercetare in
domeniul animatiei si
al limbajului vizual

1. Evalua critic tendintele actuale in animatie, film digital si arte vizuale, analizand evolutia stilurilor, tehnicilor si tehnologiilor care influenteaza
productia vizuald contemporana.

2. Aplica metode de cercetare calitativa si cantitativa in analiza imaginii animate, utilizand interviuri, observatie, analiza vizuald, studii de caz, testare
cu public si argumentare riguroasa pentru formularea concluziilor.

CG2. Management de
proiect in productia de
animatie

3. Planifica, organiza si coordona etapele de productie a filmelor de animatie (pre-productie, productie, post-productie), utilizind metodologii
specifice industriei culturale si creative in contexte complexe sau incerte.

4. Elabora documentatie de productie (storyboard, animatic, layout, pipeline tehnic si artistic) corelata cu cerintele proiectului, bugetele disponibile,
echipele implicate si calendarul de realizare.

CG3. Gandire critica
si eticd In creatia

5. Analiza implicatiile culturale, estetice si etice ale reprezentarilor vizuale, evaluand modul in care personajele, temele sau simbolurile pot influenta
publicul si discursul social.

vizualad 6. Aplica principii de creatie vizuala responsabild, evitdnd stereotipurile, reprezentarile discriminatorii, biasurile culturale si utilizarea inadecvata a
continuturilor sensibile.
CG4. Inovare 7. Integra tehnologii emergente (animatie in timp real, Al vizuala, simulari procedurale, scenografie digitala, VR/AR) in realizarea proiectelor de

tehnologica si
interdisciplinaritate

animatie, analizand potentialul creativ si limitele tehnice ale acestora.
8. Colabora eficient in echipe multidisciplinare, coordonand procese de prototipare, experimentare artistica, testare vizuald si validare conceptuala.

CGS. Antreprenoriat si
leadership creativ

9. Genera si dezvolta concepte vizuale originale in contexte artistice, culturale, educationale sau comerciale, utilizind met ode profesioniste de analiza
estetica si de evaluare a publicului-tinta.

10. Elabora strategii de valorificare a produselor animate (scurtmetraj, spot publicitar, material educational, continut digital), gestionand aspectele de
prezentare, distributie, branding si pozitionare pe piata audiovizuala.

CP1. Realizarea
animatiei avansate si a
expresivitatii vizuale

11. Proiecta si realiza animatii 2D/3D avansate, utilizind principii de miscare, actorie, timing, spacing si expresivitate, adaptate stilului artistic si
cerintelor regizorale.
12. Aplica metode de analiza a miscarii, testare si iteratie artisticd pentru rafinarea performantei animate, integrand feedback tehnic si regizoral.

CP2. Dezvoltarea
conceptelor vizuale, a
personajelor si a
lumilor animate

13. Elabora directia artisticd a unui proiect animat, incluzand design de personaje, dezvoltare de stil vizual, scenografie digitald, compozitie si
coerentd estetica.

14. Integra naratiunea vizuald, ritmul scenic, sunetul si structura dramaturgica in constructia scenelor animate, optimizand comunicarea intentiei
artistice.

CP3. Utilizarea
instrumentelor si
tehnologiilor digitale
pentru productia de
animatie

15. Utiliza software si instrumente profesionale specifice animatiei (modelare, rigging, simuldri, compozitie, editare, productie in timp real), adaptand
procesele la cerintele proiectului.

16. Crea prototipuri animate si versiuni intermediare (blocking, splining, previz, animatic), integrand feedback iterativ si respectand cerintele de
performantd vizuala si narativa.
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