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PIJEAN DE INVATAMANT

pentru ciclul I, studii superioare de licen{a

Nivelul calificirii conform ISCED/CNC 6

Domeniul general de studiu 021 Arte
Domeniul de formare profesionala 0211 Tehnici audiovizuale si productie media
Specialitatea/Programul de studii 0211.8 Animatie

Numir total de credite de studii ECTS 180 ECTS

Titlul obtinut la finele studiilor Licentiat in Arte audiovizuale §i media

Baza admiterii

Limba de instruire

diploma de bacalaureat sau un act echivalent
de studii; diploma de studii profesionale;
diploma de studii superioare

romand, rusd

Forma de organizare a invitiméantului  cu frecvenia

inregistrat:

Agentia Nationali de Asigurare a Calititi in Educatie §i Cercetare

nr.
din




LEGENDA:

Disciplinele/modulele sunt codificate conform sistemului unic al universitatii. Codul

disciplinei include categoria formativa, gradul de obligativitate si eligibilitate, numarul de

ordine. Numerotarea disciplinelor este realizata pentru fiecare categorie separat. Disciplinele

de domeniu sunt discipline de specialitate, identificate la nivel de domeniu de formare

profesionala.

Notarea

Categoria formativa/Gradul de obligativitate si eligibilitate

F

Disciplina fundamentala

Disciplina de domeniu profesional

Disciplina de formare a competentelor generale

Disciplina de orientare socio-umana

Disciplina de specialitate, inclusiv stagiile de practica

Disciplina obligatorie

Disciplina optionala
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Disciplina la libera alegere

1. CALENDARUL UNIVERSITAR

Anul Activitati didactice Sesiuni de examene Stagii de Vacante
de . . Prima- .
.. [ Sem. | Sem. Il Sem. | Sem. 11 practica larnd . Vard
studii vard
| 1.09-14.12 26.01-17.05 |15.12-25.01|18.05—14.06 ) 25.12-07.01 15.06 — 30.08
(15 saptamani) (15 saptamani) | (4 sdptamani) | (4 saptamani) (2 saptamani) Vaca}[n;a (11 sapatamani)
pentru
sarbatorile
T 1.09-14.12 26.01-17.05 |15.12-25.01|18.05-14.06 ) 2512-0701| 4 Pasti, 15.06 — 24.08
saptamani saptamani saptamant saptamani saptamani sapatamani
15 saptamani) (15 saptamani) | (4 saptamani) | (4 saptamani 2 saptamani (conform (10 sapatamani
23.03-29.03 | 25.08-28.09 ca'e“di‘.r ului
1 [29:09-21.12 | 26.01-17.05 |22.12-25.01 |(I saptaména) | (5 saptaméni)| 25.12 ~ 07.01 CI“*Z N1 15.06 - 24.08
(12 saptamani) (11 saptamani) | (3 siptimani) | 01.06-14.06 |26.01 —22.02| (2 siptamani)| ©°™°4%%) | (10 sapatimani)
(2 saptamani) [ (4 saptdmani)
Total
nr. de | 42 siptdimani| 41 saptdmani | 11 saptdmani | 11 sdptdmani | 9 sdptdmani | 6 sdptdmani | 1 sdptdmani | 31 sdptdmani

sapt.




Program studii 0211.8 “Animatie/Animation”

3. Planul de invitimant pe semestre/anii de studiu

Numadrul de ore | Numar de ore pe tipuri de activitati °
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Anul 1
Semestrul 1
G.0.004 JLimba striind I (englezd, francezd) 60 30 30 30 E 2
G.0.007 JLimba roména (alolingvi, de comunicare) 60 | 30 [ 30 30 E | 2*
G.0.009 |Educatia fizica I 60 30 30 30 C
G.0.001 |Etici si integritate academici 60 | 30 | 30 | 30 E 2
F.0.001 |Matematica 120 | 60 | 60 ] 30 30 E 4
F.0.004 |Bazele designului | 300 | 150 | 150 | 60 90 E 10
D.0.003 |Atelier arte plastice | 120 | 60 | 60 60 E | 4
D.0.007 |Introducere in modelare 3D 90 | 45 | 45 15 30 E 3
S.0.001 |Atelier animatie I 150 75 75 75 E,Pa] 5
Total semestrul 1] 900 | 450 | 450 | 135 255 60 7 I 30
Semestrul 2
G.0.003 JComunicare si scriere academici 90 | 45 | 45 ] 30 15 E 3
G.0.002 |Bazele programdrii calculatoarelor 90 | 45 | 45 15 | 30 E 3
G.0.005 JLimba striind II (englezd, francezi) 60 | 30 [ 30 30 E 2
G.0.008 JLimba roména (alolingvi, de specialitate) 60 30 30 30 E | 2*
G.0.010 |Educatia fizica Il 60 30 30 30 C
F.0.005 |Bazele designului Il 150 [ 75 [ 75 | 30 45 E 5
D.0.004 |Atelier arte plastice Il 120 [ 60 [ 60 60 E 4
S.0.002 _Atelier animatie 1T 270 | 135 [ 135 135 E, Pal 9
S.0.010 [Practica de initiere in specialitate 120 | 60 60 60 E 4
Total semestrul 2] 900 | 450 | 450 | 60 15 | 285 | 90 7 ] 30
Total anul 1] 1800 [ 900 | 900 | 195 | 15 | 540 [ 150 14 | 60




Numarul de ore

Numidr de ore pe tipuri de activitati
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Anul 2
Semestrul 3
G.0.006 JLimba striind 111 (englezd, franceza) 120 | 60 60 60 E 4
G.0.011 JEducatia fizici I 60 | 30 30 30 C
F.0.003 [Istoria designului si artelor 120 | 60 | 60 | 30 | 30 E 4
D.0.009 |Elemente de naratiune 120 | 60 | 60 ] 30 30 E 4
D.0.008 |Modelare 3D 180 | 90 90 15 75 E 6
D.0.005 |Atelier arte plastice 111 120 | 60 [ 60 60 E 4
S.0.003 JAtelier animatie I1I 240 | 120 | 120 120 E,Pal 8
Total semestrul 3] 900 | 450 | 450 | 75 30 | 210 | 135 6 | 30
Semestrul 4
D.0.010 |Mediu si lumin 60 | 30 30 | 30 E 2
G.0.012 |Educatia fizici IV 60 | 30 30 30 C
D.0.011 |Proiectare de interfete pentru medii interactive 120 | 60 | 60 | 30 30 E | 4
F.0.002 |Fizica 120 | 60 60 | 30 30 E 4
D.0.006 |Atelier arte plastice IV 120 | 60 | 60 60 E | 4
S.0.004 |Atelier animatie IV 300 | 150 | 150 150 E, Pa] 10
S.0.011 |Practica tehnologicd 180 | 90 | 90 90 E|] 6
Total Semestrul 4] 900 | 450 | 450 | 90 240 | 120 6 | 30
Total anul 2] 1800 [ 900 | 900 | 165 [ 30 | 450 | 255 12 | 60
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Anul 3
Semestrul 5
U.A.002 |Bazele statului 51. drept‘ulu1 60 30 10 30 £ 2
U.A.102 |Dreptul de proprietate intelectuald
U.A.003 F?losoﬁe 51 gand%re ?rlt?ca 120 | 60 60 30 20 £ 4
U.A.103 |Filosofie si gandire inginereasca
D.0.002 |Managementul proiectelor 120 | 60 60 30 30 E 4
S.0.006 JSOFT-uri avansate in animatie 120 | 60 | 60 | 30 [ 30 E 4
S.0.005 JAtelier animatie V 360 | 180 | 180 180 E, Pa] 12
S.0.008 |Proiect de cercetare 120 | 60 60 60 | Pc ] 4
Total semestrul 5] 900 | 450 | 450 | 120 | 90 | 180 60 5 ] 30
Semestrul 6
D.A.001 |A i
001 jAntreprenoriat : 120 60 | 60 | 30 | 30 E| 4
D.A.101 |Business de productie si monetizare
S.0.007 |Elemente avansate in animatie 120 60 60 15 45 E 4
S.0.012 |Practica de documentare 240 | 120 | 120 120 E
S.0.009 |Elaborarea si sustinerea proiectului de licenta 420 | 210 | 210 210 PL| 14
Total semestrul 6] 900 | 450 | 450 | 45 30 | 255 [ 120 4 | 30
Total anul 3] 1800 | 900 [ 900 | 165 [ 120 [ 435 [ 120 [ 60 9 | 60
Total, anii de studii| 5400 | 2700 [ 2700 [ 525 | 165 | 1425| 525 | 60 | 35 | 180

Note.
*Nu se calculeaza in suma totala (ore, evaludri). Disciplina Limba romana (de comunicare, de specialitate) va fi
obligatorie in grupele cu predare in limba rusa. Se cuantifica cu credite suplimentare celor 240 ECTS per program
C — test, cu calificativul admis / respins.




FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR

Zwn
. w
Nr. crt. |Forma de evaluare finali a studiilor Termene de organizare E 8
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Z —
1 Proiect de licenta iunie 14
STAGII DE PRACTICA
Anul Durata . o
Nr.crt. |Tipul stagiului de practica de fterr:le (nr. sapt. / dP(iEIoadua“ ’E B
studii nr. ore) estasurartt Zu
1 Practica de initiere in specialitate | 1l 2/60 februarie-mai 4
2 Practica tehnologica 1l \Y 4/120 [februarie-mai 6
3 Practica de documentare 1 VI 4/180 [februarie-martie 8
Total 18
DISCIPLINE / MODULE LA LIBERA ALEGERE
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Anul 11/ Semestrul 111
S.03.L.0.50] Compozitia Volumetrici [ 120 | 60 | 60 | 30 | | [ | 30 ] E] 4
Anul 11/ Semestrul IV
G.04.L.0.46]Limba Straind IV 60 30 30 30 E 2
S.04.L.0.51]Compozitia Volumetrica IT 120 | 60 60 30 30 E 4
Anul 111/ Semestrul V
G.05.L.0.48] Limba Straina V 60 30 30 30 E 2
S.05.L.0.52]Grafica Promotionala 120 | 60 60 30 30 E 4
S.05.L.0.54]Design de Produs 240 | 120 | 120 | 30 90 | E/P| 8
S.05.L.0.58]Stilizari Volumetrice I 120 | 60 60 60 E 4
Anul 111/ Semestrul VI
S.06.L.0.56]Prototiparea Digitala I 120 | 60 60 15 45 E 4
S.06.L.0.59]Stilizari Volumetrice 1T 120 | 60 60 60 E 4
Total discipline / module la libéri alegere 1080 540 | 540 | 135 | 120 | 60 225 | 11E] 36




PLAN MODUL PSIHOPEDAGOGIC

Numar total de ore pe tipuri de

[
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F.0.001 Pedagogie 240 | 120 | 120 | 60 60 E 8
F.0.002 Psihologie 180 | 90 90 45 45 E 6
F.0.003 Etica si deontologia profesionald 90 45 45 30 15 E 3
F.0.004 Managementul educational 90 45 45 30 15 E 3
S.0.001 Didactica disciplinelor tehnice 150 | 75 75 30 45 E 5
S.0.002 Invitarea axatd pe rezolvarea de probleme 150 [ 75 75 30 45 E 5
S.0.003 Practica pedagogica I 300 300 E 10
S.0.004 Practica pedagogica II 540 540 E 18
S.0.005  |Examen de finalizare a modulului 60 60 E 2
Total modul psihopedagogic 1800 | 450 | 1350 225 | 135 | 90 9E | 60
MINIMUM-UL CURRICULAR INITIAL PENTRU ABSOLVENTII DIN ALTE DOMENII
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F.0.001 [Bazele designului 120 [ 60 60 30 30 E 4
ele de specid Atelier animatie 300 | 150 [ 150 90 60 |E, Pa] 10
D.A.001 |Atelier arte plastice 120 [ 60 60 60 E 4
ele fundamglstoria designului si artelor 60 30 30 30 E 2
D.0.006 |Elemente de naratiune 90 45 45 15 30 E 3
D.0.005 |Modelare 3D 120 | 60 60 60 E 4
S.0.003 |SOFT-uri avansate in animatie 90 45 45 15 30 E 3
Total] 900 [ 450 [ 450 | 90 150 | 150 | 60 7 1 30




