0723.3 Design vestimentar industrial
https://fd.utm.md/

072 Tehnologii de fabricare si prelucrare / 0723 Textile (imbracaminte, incdltaminte si articole din
piele)

Programul de studii este organizat modular, cu formarea de competente specifice si abilitati de
relationare a artisticului cu tehnicul, in scopul realizarii creatiei de obiect artistic, cultural si tehnic,
realizabil tehnologic in serie sau ca unicat.

Programul include discipline referitoare la design, tehnologii informationale, digitalizarea proceselor de

proiectare artistica si constructiv-tehnologica a produselor si colectiilor de modele.

Cu frecventa

Acumularea a 240 ECTS prin:
- Sustinerea evaluarilor finale la toate disciplinele de studii cu minim nota 5 (226 ECTS)

- Sustinerea proiectului de licenta cu minim nota 5 (14 ECTS)

Absolventul programului de studii poate activa in calitate de designer vestimentar, modelier, stilist-
designer, modelier-constructor, proiectant imbrdacaminte, pictor modelier, manager de produs,
merchandiser, pictor creator costume, pictor prezentare grafica, precum si pot crea brand-uri, afaceri

proprii in domeniu.

Design si dezvoltare de produs

Design vestimentar si textil

Discipline de specialitate Antropologie aplicata si tipologie dimensionala 3
Atelier design 10
Materii prime pentru textile si pielarie 5
Proiectarea artistica a vestimentatiei 11
Structura si proprietatile materialelor textile 4
Design textil | 3
Proiectare si tehnologia vestimentatiei 4
Design digital 4
Istoria costumului 4
Modelarea formelor vestimentare 14
Teoria modei 6
Materiale pentru confectii textile 4
Design textil 11/ Designul accesoriilor 3
Antreprenoriat 4
Procesarea imaginii pe calculator 11
Managementul proiectelor 4
Proiectarea artistica a vestimentatiei IV/ Investigatii alternative | 5
in designul vestimentar



https://fd.utm.md/

Securitatea si sanatatea in munca

Designul tricotajelor

Soft-uri specializate Tn confectii

Proiectarea artisticd a vestimentatiei V/ Dezvoltare de concept
pentru design vestimentar

Fashion proiect/ Brand proiect

Metodologia elaborarii proiectului de licenta

Stagii de practica

Proiectare de licenta
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Discipline fundamentale

Matematica

Fizica

Grafica inginereasca

Bazele compozitiei

Coloristica

Arte plastice. Desen |

Arte plastice. Desen Il. Pictura |
Bazele compozitiei in design
Bazele tehnologiei confectiilor
Creativitate si inventica

Istoria artelor si designului

Arte plastice. Desen lll. Pictura Il
Arte plastice. Desen IV. Pictura lll

Discipline de Tnsusire a
cunostintelor, abilitatilor si
competentelor generale

Tehnologii Informationale

Bazele programarii calculatoarelor
Comunicare si scriere academica
Limba straina

Discipline de orientare
socio-umana

Etica si integritate academica/ Comportament organizational/
Psihologie inginereasca

Filosofie si gandire critica/ Filosofie si gdndire inginereasca
Bazele statului si dreptului/Dreptul de proprietate intelectuala
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