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Domeniul general de studiu/ Domeniul de formare profesională 

021 Arte / 0211 Tehnici audiovizuale și producție media 

Puncte forte ale programului 

Designul jocurilor este una dintre industriile cu cea mai rapidă creștere de pe planetă, devenind o 

profesie foarte solicitată. 

Forma de instruire 

Cu frecvență 

Cerințe de absolvire 

Acumularea a 180 ECTS prin: 

- Susținerea evaluărilor finale la toate disciplinele de studii cu minim nota 5 (166 ECTS) 

- Susținerea proiectului de licență cu minim nota 5 (14 ECTS) 

Oportunități de angajare 

Absolventul programului de studii va putea activa în funcție de 2D și 3D artist-modelator, creator de 

caractere, medii pentru  jocuri de calculator, animație, multimedia. 

Posibilități de continuare a studiilor la UTM, programe de master 

 

Categorii de discipline Discipline Credite 

Discipline de specialitate Atelier Arte plastice I  
Introducere în modelare 3D 
Atelier Game design I 
Atelier Arte plastice II 
Atelier Game design II 
Elemente de narațiune 
Modelare 3D 
Atelier Game design III 
Mediu și lumină 
Proiectare de interfețe pentru medii interactive 
Arhitectura jocurilor 
Atelier Game design IV 
Managementul proiectelor 
Psihologia jocurilor 
Atelier Game design V  
Proiect de cercetare 
Antreprenoriat/ Game business and Monetisation  
Elemente avansate în game design 
Stagii de practică 
Proiectare de licență 

4 
3 
5 
4 
9 
4 
6 
12 
2 
4 
4 
10 
4 
4 
12 
4 
4 
4 
18 
14 

Discipline fundamentale Matematica  
Bazele designului 
Istoria designului și  artelor 
Fizica  

4 
15 
4 
4 

Discipline de însușire a 
cunoștințelor, abilităților și 
competențelor generale 

Bazele programării calculatoarelor 
Comunicare și scriere academică 
Limba străină 

3 
3 
8 
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Discipline de orientare 
socio-umană 

Etică și integritate academică 
Bazele statului și dreptului/ Dreptul de proprietate intelectuală 
Filosofie și gândire inginerească/ Filosofie şi gândire critică  

2 
2 
4 

 


