0211.7 Designul jocurilor
https://fd.utm.md/

021 Arte / 0211 Tehnici audiovizuale si productie media

Designul jocurilor este una dintre industriile cu cea mai rapida crestere de pe planetd, devenind o

profesie foarte solicitata.

Cu frecventd

Acumularea a 180 ECTS prin:
- Sustinerea evaluarilor finale la toate disciplinele de studii cu minim nota 5 (166 ECTS)
- Sustinerea proiectului de licentd cu minim nota 5 (14 ECTS)

Absolventul programului de studii va putea activa in functie de 2D si 3D artist-modelator, creator de

caractere, medii pentru jocuri de calculator, animatie, multimedia.

Discipline de specialitate Atelier Arte plastice | 4
Introducere in modelare 3D 3
Atelier Game design | 5
Atelier Arte plastice Il 4
Atelier Game design Il 9
Elemente de naratiune 4
Modelare 3D 6
Atelier Game design Il 12
Mediu si lumina 2
Proiectare de interfete pentru medii interactive 4
Arhitectura jocurilor 4
Atelier Game design IV 10
Managementul proiectelor 4
Psihologia jocurilor 4
Atelier Game design V 12
Proiect de cercetare 4
Antreprenoriat/ Game business and Monetisation 4
Elemente avansate Th game design 4
Stagii de practica 18
Proiectare de licenta 14
Discipline fundamentale Matematica 4
Bazele designului 15
Istoria designului si artelor 4
Fizica 4
Discipline de Tnsusire a Bazele programarii calculatoarelor 3
cunostintelor, abilitatilor si | Comunicare si scriere academica 3
competentelor generale Limba straina 8
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Discipline de orientare
socio-umana

Etica si integritate academica
Bazele statului si dreptului/ Dreptul de proprietate intelectuala
Filosofie si gdndire inginereasca/ Filosofie si gandire critica
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