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LEGENDA:

Disciplinele/modulele sunt codificate conform sistemului unic al universitatii. Codul disciplinei

include categoria formativa, gradul de obligativitate si eligibilitate, numarul de ordine.

Numerotarea disciplinelor este realizata pentru fiecare categorie separat. Disciplinele de domeniu

sunt discipline de specialitate, identificate la nivel de domeniu de formare profesionala.

Notarea

Categoria formativa/Gradul de obligativitate si eligibilitate

F

Disciplina fundamentala

Disciplina de domeniu profesional

Disciplina de formare a competentelor generale

Disciplina de orientare socio-umana

Disciplina de specialitate, inclusiv stagiile de practica

Disciplina obligatorie

Disciplina optionala

> O w C| ® O

Disciplina la libera alegere

1. CALENDARUL UNIVERSITAR

Anul Activitati didactice Sesiuni de examene Stagii de Vacante
de . . Prima- .
. Sem. | Sem. 11 Sem. | Sem. 11 practicd larnd y Vara
studii vard
| |109-1412 | 2601-17.05 | 15122501 |18.05-14.06 ) 25.12 - 07.01 15.06 — 30.08
(15 saptamani) | (15 saptamani) | (4 sdptdmani) | (4 sdptamani) (2 saptdmani) Vacinta (11 sapatdmani)
pentru
sarbatorile
|| |109-1412 | 2601-17.05 |15.12-2501 |18.05-14.06 ] 25120701 | "ge ppgti, | 15.06—24.08
(15 saptamani) | (15 saptamani) | (4 saptamani) | (4 saptamani) (2 saptamani) (COﬂfOI’I‘T’] (10 sapatamani)
23.03—29.03 | 25.08-28.09 Ca'e”di‘.r“'“'
1 [29.09-2112 | 26.01-17.05 | 22.12-25.01 |(1 saptimang) | (5 siptamani) | 25.12 - 07.01 C:efj mn 15.06 — 24.08
(12 saptamani)| (11 saptamani) | (3 saptimani) | 01.06-14.06 |26.01—-22.02| (2 siptamani) | ©°™9%%) | (10 sapatimani)

(2 saptamani)

(4 saptdmani)

Total
nr. de
sapt.

42 saptamani

41 saptamani

11 saptamani

11 saptamani

9 saptamani

6 saptamani

1 saptamani

31 saptamani




Program studii 0211.7 “Designul Jocurilor/Game Design”

3. Planul de invitimant pe semestre/anii de studiu

Numirul de ore

Numar de ore pe tipuri de activitati
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Anul 1
Semestrul 1

G.0.003 |Limba striina I (englezd, francezd) 60 | 30 | 30 30 E 2
G.0.006 |Limbi roméni (alolingvi, de comunicare) 60 | 30 | 30 30 E | 2*

G.0.008 |Educatia fizicd I 60 30 30 30 C
U.0.001 |Etici si integritate academica 60 | 30 | 30 | 30 E | 2
F.0.001 |Matematica 120 60 60 30 30 E 4
F.0.004 |Bazele designului | 300 | 150 | 150 | 60 90 E 10
D.0.003 JAtelier Arte plastice | 120 | 60 [ 60 60 E | 4
D.0.005 |Introducere in modelare 3D 90 | 45 | 45 | 15 30 E | 3
S.0.001 JAtelier Game design | 150 75 75 75 E,Pal 5
Total semestrul 1] 900 | 450 | 450 | 135 255 | 60 7 | 30

Semestrul 2

G.0.002 |Comunicare si scriere academici 90 | 45 | 45 ] 30 | 15 E | 3
G.0.001 |Bazele programdrii calculatoarelor 9 | 45 | 45 15 [ 30 E ] 3
G.0.004 |Limba striini II (engleza, francezi) 60 | 30 | 30 30 E 2
G.0.007 |Limba romand (alolingvi, de specialitate) 60 | 30 | 30 30 E | 2

G.0.009 |Educatia fizica I 60 | 30 | 30 30 C
F.0.005 |Bazele designului 11 150 75 75 30 45 E 5
D.0.004 |Atelier Arte plastice Il 120 [ 60 [ 60 60 E| 4
S.0.002 |Atelier Game design 11 270 | 135 | 135 135 E,Pa] 9
S.0.008 |Practica de initiere in specialitate 120 | 60 [ 60 60 E | 4
Total semestrul 2] 900 | 450 | 450 | 60 15 [ 285 | 90 7 ] 30
Total anul 1] 1800 | 900 | 900 | 195 15 540 | 150 14 | 60




Numarul de ore

Numar de ore pe tipuri de activitati
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Anul 2
Semestrul 3
G.0.005 |Limba straina III (engleza, franceza) 120 | 60 | 60 60 E | 4
G.0.010 |Educatia fizica I1I 60 [ 30 [ 30 30 C
F.0.003 [istoria designului si artelor 120 | 60 | 60 | 30 | 30 E| 4
D.0.007 JElemente de naratiune 120 | 60 | 60 | 30 30 E| 4
D.0.006 [Modelare 3D 180 | 90 90 15 75 E 6
S.0.003 JAtelier Game design 111 360 | 180 | 180 180 E, Pa] 12
Total semestrul 3] 900 [ 450 | 450 | 75 30 [ 270 | 75 5 | 30
Semestrul 4
D.0.008 [Mediu si lumini 60 30 30 30 E 2
G.0.011 |Educatia fizici IV 60 30 30 30 C
D.0.009 |Proiectare de interfete pentru medii interactive 120 | 60 | 60 | 30 30 E| 4
F.0.002 |Fizica 120 | 60 60 30 30 E 4
D.0.010 |Arhitectura jocurilor 120 ) 60 | 60 | 30 30 E] 4
S.0.004 |Atelier Game design IV 300 | 150 | 150 150 E, Pa] 10
S.0.009 |Practica tehnologici 180 | 90 | 90 90 E|] 6
Total Semestrul 4] 900 | 450 [ 450 | 120 240 | 90 6 | 30
Total anul 2] 1800 900 [ 900 | 195 | 30 | 510 | 165 11 ] 60
Numérul de ore | Numdr de ore pe tipuri de activitati|
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Anul 3
Semestrul 5
U.A.002 |Bazele statului §1. drept}xlul 60 30 30 30 E 2
U.A.102 |Dreptul de proprietate intelectuala
U.A.003 Fflosoﬁe 51 gand%re f:l‘lt.lca 120 | 60 60 30 30 £ 4
U.A.103 |Filosofie si gandire inginereasca
D.0.002 |Managementul proiectelor 120 | 60 60 30 30 E 4
D.0.011 Jpsihologia jocurilor 120 | 60 60 30 30 E 4
S.0.005 |Atelier Game design V 360 | 180 | 180 180 E,Pa] 12
S.0.007 [Proiect de cercetare 120 | 60 60 60 | Pc| 4
Total semestrul 5] 900 [ 450 | 450 | 120 | 90 | 180 60 5 ] 30
Semestrul 6
D.A.001 Antrepreno_rlat _ 120 | 60 60 30 30 E 4
D.A.101 |Game Bussines & Monetisation
S.0.006 JElemente avansate in game design 120 | 60 60 15 45 E 4
S.0.010 |Practica de documentare 240 | 120 | 120 120 E 8
S.0.008 |Elaborarea si sustinerea proiectului de licenta 420 | 210 | 210 210 E, Pa] 14
Total semestrul 6] 900 | 450 | 450 | 45 30 | 255 | 120 4 | 30
Total anul 3] 1800 | 900 | 900 | 165 | 120 | 435 | 120 | 60 9 | 60
Total, anii de studii] 5400 | 2700 [ 2700 | 555 | 165 | 1485| 435 | 60 | 34 | 180




FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR

=
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Nr.crt. |Forma de evaluare finali a studiilor Termene de organizare ’E '5
2 w
1 Proiect de licentd iunie 14
STAGII DE PRACTICA
Anul Durata . o
Nr. crt. |Tipul stagiului de practica de Seme (nr. sapt. / Pe[madva" ’E 5
.. [strul desfasurarii Elv]
studii nr. ore) 7 Z
1 Practica de initiere in specialitate | 1 2/60 februarie-mai 4
2 Practica tehnologica 1 \Y% 47120 [februarie-mai 6
3 Practica de documentare 11 VI 4/180 |februarie-martie 8
Total 18
DISCIPLINE / MODULE LA LIBERA ALEGERE
Numir de ore Numir total dfe (.)rver.pe tipuri de o "
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Anul Il / Semestrul 111
S.03.L..0.50] Compozitia Volumetrici I | 120] 60 | 60 | 30 | | 30 ] E] 4
Anul 11 / Semestrul 1V
G.04.L.0.46]Limba Straina IV 60 30 30 30 E 2
S.04.L.0.51]Compozitia Volumetrica II 120 | 60 60 30 30 E 4
Anul 111/ Semestrul V
G.05.L.0.48]Limba Straina V 60 30 30 30 E 2
S.05.L.0.52| Grafica Promotionala 120 | 60 60 30 30 E 4
S.05.L.0.54] Design de Produs 240 | 120 | 120 ] 30 9 | EP] 8
S.05.L.0.58]Stilizari Volumetrice I 120 | 60 60 60 E 4
Anul 11/ Semestrul VI
S.06.L.0.56] Prototiparea Digitala I 120 | 60 60 15 45 E 4
S.06.L.0.59]Stilizari Volumetrice II 120 | 60 60 60 E 4
Total discipline / module la libira alegere 1080 | 540 [ 540 | 135 | 120 [ 60 225 | 11E| 36
PLAN MODUL PSIHOPEDAGOGIC
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F.0.001 Pedagogie 240 | 120 | 120 ] 60 60 E 8
F.0.002 Psihologie 180 | 90 90 45 45 E 6
F.0.003 Etica si deontologia profesionala 90 45 45 30 15 E 3
F.0.004 Managementul educational 90 45 45 30 15 E 3
S.0.001 Didactica disciplinelor tehnice 150 | 75 75 30 45 E 5
S.0.002 Invatarea axatd pe rezolvarea de probleme 150 | 75 75 30 45 E 5
S.0.003 Practica pedagogica I 300 300 E | 10
S.0.004 Practica pedagogica I1 540 540 E | 18
S.0.005 Examen de finalizare a modulului 60 60 E 2
Total modul psihopedagogic 1800 | 450 | 1350 225 | 135 [ 90 9E | 60
MINIMUM CURRICULAR INITIAL
necesar pentru admiterea la studii superioare de master pentru persoane cu studii de licenta din domeniile inrudite
Numiirul ore pe < 2
Total ore tipuri de activitati (_g §
pe siptimani g b
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M.0.001 |Bazele designului 300 | 150 | 150 | 60 90 E 10
M.0.002  |Game design 450 | 225 ] 225 ] 90 135 E 15
M.0.003 |Modelare 3D 150 | 75 75 30 45 E 5
Total| 900 | 450 ] 450 | 180 270 | 3E | 30




