]FJML: UNIVERSITATEA TEHNICA Regulament de participare la Winter
’E'LU' A MOLDOVEI ARCHDESIGN Festival, a Ill-a editie, 2021

REGULAMENT D E P ARTICIPARE
1. DESPRE CONCURS

Concursul Winter ARCHDESIGN Festival (a lll-a editie) sustine scopul credrii unei platforme
comune de colaborare si schimb de experienta dintre studentii ingineriilor creative in domeniile
ARHITECTURA & DESIGN din cadrul UTM. Obiectivele principale ale evenimentului sunt stimularea
creativitatii, promovarea prin concurs a celor mai bune idei/proiecte sau concepte creative, implicarea
studentilor Tn proiecte competitive si promovarea specialitatilor creative.

Winter ARCHDESIGN Festival (a lll-a editie)
PACE SI INCREDERE & CREATIVITATE Sl TRADITII

sarbatorile de iarna si protectia mediului inconjurator

Obiectivul concursului vizeaza dezvoltarea abilitatilor de creatie artistica, de proiectare 2D si 3D,
de realizare a produselor de design, utilizand diverse procedee, tehnici si mijloace de expresie si
softurilor specializate.

Genericul festivalului este formulat in concordantd cu anul ONU Pace si incredere (2021),
oferind suplimentar cuvinte cheie: creativitate si traditii, pentru o asociere frumoasa a temei cu arta,
cultura nationald, sarbatorile de iarna si protectia mediului inconjurator. Lucrarile concursului vor fi
interpretate prin prisma viziunii creativ-ingineresti a specialitatilor de Arhitectura si Design a UTM.

2. SECTIUNI / CERINTE GENERALE

Concursul industriilor creative din cadrul Winter ARCHDESIGN Festival (a Ill-a editie) prevede
prezentarea capacitatilor originale de gandire artistica, inovatie si practica tehnologica remarcate prin
lucrari creative realizate dupa urmatoarele compartimente:
1. GRAFICA:
a) realizare manuala,
b) realizare digitala.
Format — With: 1754 pixels, Height: 1240 pixels (Document Size: Width: 297mm; Height: 210);
Resolution 150pixels/inch, Mode=RGB, Marime maxima fisier 6,5 Mb.
2. COMPOZITIE VOLUMETRICA:
a) jucarii, instalatii etc.,
b) produse decorativ-aplicate.
Format — With: 1754 pixels, Height: 1240 pixels (Document Size: Width: 297mm; Height: 210);
Resolution 150pixels/inch, Mode=RGB, Marime maxima fisier 6,5 Mb.
3. VIDEO:
a) animatie,
b) GIF.
Format — gif: Resolution 800x500px, Rate FPS=8, Maximum = 100 Frame, Mode=RGB, 8bit
Marime maxima fisier 6Mb; HD720p; animatie: HD720p, Resolution 1280x720px, Marime
maxima fisier 10MB (AVI, WMV, MPEG-4 - Video codec: H.264, Audio codec: AAC, Audio bitrate:
128kbps), sa fie exclus negrul si imaginile statice din video. Timp maxim 1 minut.
4. CONCEPT DE CASE & HRANITOARE PENTRU PASARI SI ANIMALE:
a) model-proiect (minim 3 vederi/fatade cu dimensiuni si 3D),
b) model real (executat in macheta sc.1:1).
Format — With: 1754 pixels, Height: 1240 pixels (Document Size: Width: 297mm; Height: 210);
Resolution 150pixels/inch, Mode=RGB, Marime maxima fisier 6,5 Mb;
Lucrarile doritorilor de a participa in concursul evenimentului vor fi transmise la departamentele
specialitatilor in perioada 01-10.12.21, pentru analiza de preselectie si de innaintare catre comisia/juriul
Festivalului Winter ARCHDESIGN (a lll-a editie) care va avea loc pe data de 14.12.2021.



3. DESFASURAREA CONCURSULUI

Lucrarile de concurs vor fi elaborate si realizate de catre studentii de la programele de profil specializate

in arhitectura sau design din cadrul Universitatii Tehnice a Moldovei (ARH, APASV, DIN, DIP, DVI, DTP).

Concursul se va desfasura in urmatoarele etape (pentru toate compartimentele/sectiunile):

a. INREGISTRAREA COMPETITORILOR si PREZENTAREA LUCRARILOR de citre competitor se va
efectua Tn perioada 01 decembrie 2021, ora 07.00 — 10 decembrie 2021, ora 17.00, formularul de
participare este disponibil aici: https://forms.office.com/r/Pw8kzPzmcp, detalii tehnice pot fi
consultate cu persoanele responsabile pe facultati:

o ala.carcea@dmmec.utm.md (pentru studentii de la FUA, programul ARH si APASV);
o liliana.platon@udu.utm.md (pentru studentii de la FUA, programul DIN);

e mircea.zubcu@dip.utm.md (pentru studentii de la FIMIT);

e ana.caraus@dv.utm.md (pentru studentii de la FTP).

b. JURIZAREA LUCRARILOR va avea loc on-line pe platforma Microsoft Teams pe data de 14
decembrie 2021, intre orele 15.00-16.00 de cdtre Comisia de Jurizare (experti din afara UTM)
aprobata pentru Festivalul Winter ARCHDESIGN (a lll-a editie):

Carolina TULGARA, designer, director executiv al Centrului de Excelenta si Accelerare in
Design si Tehnologii ,,ZIPHOUSE”.

Viorica NASTAS, sef producere SRL” CART-NORD”.

Teodor NAVAL, arhitect, fondator al companiei ,,OLDARCHITECTURE".

lulian POIA, designer, director general al companiei ,,INDART”.

Sergiu MINDRESCU, sef si art-director al studioului ,SERMINDES STUDIO” SRL.

c. PREMIEREA LUCRARILOR si vernisajul expozitiei de concurs se va desfasura in cadrul ceremoniei
de inaugurare a Festivalului, editia a lll-a, care va avea loc in regim on-line pe platforma Microsoft
Teams n data de 17 decembrie 2021 de la orele 10.00, link-ul evenimentului:
https://teams.microsoft.com/I/meetup-
join/19%3ameeting MTYxZDBIYWUtNjZiMy00ZDIyLTkyNDUtNjcxOGZiNmQOMTc3%40thread.v2/0?
context=%7b%22Tid%22%3a%221b6d1f48-8893-4889-bdbf-
1fb841bcaed6%22%2c%220id%22%3a%22ed280e7b-546b-44af-985¢c-14ce1a03995e%22%7d

4. CERINTE LUCRARI

SUBIECTUL LUCRARILOR pentru toate sectiunile va reflecta tematica Pace si incredere cu cuvintele
cheie: creativitate si traditii, prin concepte inovative, idei originale si creative. Vor fi apreciate
competentele si abilitatile tinerilor designeri in vederea:

e  Exprimare concisd a conceptului tematic stabilit;

e  Organizare structural-compozitionala a lucrarii;

e indeplinire tehnicd, mijloace constructive si plastice;

e  Originalitate si inovatie;

e  Formulare conceptuala si stilistico-estetica a lucrarii.
La realizarea lucrarilor de creatie (grafica, compozitie, video, concept de proiect) se va tine cont de
urmatoarele preconditii privitor la formatul/dimensiunile acestora din punctul 2 al regulamentului dat.
La jurizarea lucrarilor se va tine cont de urmatoarele criterii de evaluare:

e  Corespunderea tematicii concursului;

e  Conceptul, ideea grafica sau plastica a lucrarii;

e  Originalitatea ideii creativ-artistice, utilitare si functionale;

e  Organizare compozitionala si expresivitate plastica.
Lucrarile care nu intrunesc criteriile de realizare si formulare estetica de design vor fi excluse din concurs
la etapa de prezentare incipienta in cadrul comisiilor formate la departamente.

NU SE ACCEPTA compilarea ideii sau reproducerea unor lucréri strdine, obiecte de design, preluate de la
alti autori (reviste, carti etc.), precum si lucrari trimise dupa termenul limita.

5. FINALITATEA CONCURSULUI

Lucrarile competitorilor la concurs vor fi adunate intr-un catalog digital si vor fi expuse on-line.
Castigatorii concursului vor fi apreciati (pe compartimente/sectiuni) cu premii banesti si diplome.

Pentru informatii suplimentare Va puteti adresa la:
Sergiu Tronciu, tel: 0 690 74 094; email: sergiu.tronciu@ftp.utm.md
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